
	Galvenā informācija

	Moduļa nosaukums
	No saules lēkta līdz rietam

	Izstrādāja
	Inga Ābula
Jaunpils vidusskola, Latvija

	Iekļaušanas tēma
	Plaisa starp paaudzēm

	Izlaušanās piedzīvojuma forma
	Izlaušanās puzles piedzīvojums

	Mērķa grupa 
	10-18 gadi

	Spēlētāju skaits
	2-14

	
Paredzamais laiks/ilgums
	Materiālu sagatavošana:
	2 h


	
	iekārtošana pirms spēlēsanas:
	30 min

	
	Ievads:
	5 min

	
	Spēles laiks:
	50 min

	
	Atgriezeniskās saites laiks:
	15 min

	Piedzīvojuma mērķis
	Lauzt stereotipus un dzēst pārpratumus, kas rodas starp paaudzēm, rosinot iejūtību, sapratni un konstruktīvu skatījumu uz citu paaudžu cilvēkiem.

	Mācību mērķi
	· Attīstīt prasmes darbam grupā;
· Rosināt un motivēt pieņemt visus grupas dalībniekus tādus, kādi viņi ir - nodrošinot dažāda veida uzdevumus, kas piemēroti dažādu mācīšanās veidu un prasmju pielietošanai;
· Attīstīt loģisko domāšanu;
· Analizēt un apspriest cilvēka dzīves ciklu, un apzināties sevi (grupas dalībniekus - spēlētājus) kā daļu no tā.

	Vispārīgs piedzīvojuma pārskats
	Stāsts ir par vīrieti gados (90+) vārdā Gordons, kurš sāk aizmirst lietas, kas līdz šim ir izdarītas un ir jādara, tāpēc viņš sācis veikt pierakstus ar svarīgiem skaitļiem un notikumiem. Šoreiz viņš neatceras sava portfeļa atslēgas kodu, kurā bija ievietota viņa grāmata, taču kodu nav pierakstījis.
Uzdevums ir atrast kodu, izmantojot citas piezīmes, kuras viņš ir izdarījis iepriekš.
Ceļš uz risinājumu pats par sevi ir lineārs un pakāpenisks, taču tas ietver vairāku veidu mīklas. Lai nonāktu pie risinājuma, tiek izmantotas ciparu kombinācijas kodu atslēgu atvēršanai. Līdz šīm kombinācijām ved gan skaitliski risinājumi, gan rūpīga teksta lasīšana un iedziļināšanās saturā. Primāro kodu atrisināšana atsvabina puzles gabaliņus. No saliktās puzles var “izlausties”, kad burtu kombinācija tiek atrasta pašā puzlē. Tas ir pēdējais solis, lai atslēgtu portfeli, kurā Gordons ieslēdzis savu grāmatu.
Portfelī ir atrodas ne tikai Gordona grāmata, bet arī vēstule, kuru viņš pats sev reiz rakstījis, lai neaizmirstu to, kas viņa bijis ir svarīgākais - brīvība, mīlestība (arī pret sevi), iespēja atstāt, pasaulei paliekošas, pēdas aiz sevis un spēja novērtēt to, kas cilvēkam dots.
Kad grupa izlasījusi šo vēstuli un apskatījusi grāmatu, kuras autors ir pats Gordons, seko diskusijas daļa par plaisu starp paaudzēm visdažādākajos līmeņos no visdažādākajiem leņķiem.

	Procesa vadīšana
	Pedagogs/vadītājs ir stāstnieks, kurš pašā spēles sākumā iepazīstina ar piedzīvojuma stāstu, kā arī nolasa uzdevumu, kas komandai jāpaveic, lai sasniegtu mērķi. Pēc mērķa sasniegšanas pedagogs vada pārdomu un diskusijas daļu par izlaušanās spēles tēmu, balstoties uz iepriekš definētajām vadlīnijām atbilstoši grupas specifikai.
Spēles procesā pedagogs/vadītājs  novēro situāciju, lai dotu dažus mājienus, ja grupa pārāk ilgi uzkavējas kādā uzdvumā.

	Iesaistes līmenis
	Piedzīvojums veidots tā, lai maksimāli būtu iespēja iesaistīties visiem dalībniekiem, ja viņi to vēlas. Tas pamatots ar “mīklu” dažādību, kur katrs var izmantot savas zināšanas un prasmes pēc iespējām.

	Iekļaušanās līmenis
	Aktivitāte ir iekļaujoša, jo cilvēku skaitu var viegli pielāgot uzdevumiem, proti, spēļu kārtis var sadalīt esošajam cilvēku skaitam grupā, lai līdz starpposma risinājumam (puzles salikšanai) spēlētāji darbotos mazākās komandās. Galveno risinājumu kopā var meklēt pat 14 cilvēki, diskusijas daļā arī var piedalīties visa lielā grupa.





	Piedzīvojuma uzstādīšana

	Lokācija vai atrašanās vieta/atmosfēra
	Telpā, kurā notiek izlaušanās puzles piedzīvojums, nepieciešams galds kādā  (vēlams - apaļais galds). Telpu ieteicams iekārtot atbilstoši sižetam - antīks interjers, grāmatas, piezīmes un aviācijas modelēšanas elementi (bildes, maketi, aprīkojums utt.).

	Nepieciešamie materiāli telpas iekārtošanai
	
· puzle, kas paredzēta piedzīvojumam;
· krēsli (atkarībā no spēlētāju skaita)
· galds
· papīra loksnes piezīmēm;
· pildspalvas vai zīmuļi.


	Papildus sagatavošanās
	






	Moduļa apraksts

	Ievads un stāstījums
	IEVADSTĀSTS
Gordons ir dzīvesgudrs zinātnieks, kurš savos “aktīvajos” darbības gados konstruējis sporta lidmodeļus un sacīkšu auto - kopš padsmit gadu vecuma.
Šobrīd viņam ir 92 gadi. Gordons aizvien ir nenogurdināms staigātājs - ik dienas mēro savas iemītās takas, un aizvien pretrunā ar mūsdienu ikdienas dinamiku ir spējis izdzīvot bez viedtālruņa, tāpēc viņa dienas aizrit harmonijā ar sevi, ar satiktajiem draugiem un paziņām, kā arī iepazīstot jaunus sarunubiedrus vietējo iedzīvotāju organizācijā, kuru viņš apmeklē, lai spēlētu šahu, lasītu avīzes un komunicētu ar līdzcilvēkiem par visdažādākajām tēmām.

Taču pēdējos gadus Gordons sirgst ar kādu izplatītu kaiti sirmgalvju vidū visā pasaulē - viņam diagnosticēta alcheimera slimība. Tai raksturīgie simptomi: pakāpeniska atmiņas un uzmanības samazināšanās, domāšanas procesu traucējumi un mācīšanās spēju krišana, dezorientācija laikā un telpā, problēmas vārdu izrunāšanā, saskarsmes grūtības, personības izmaiņas. 


UZDEVUMS
Lai izvairītos no situācijām, kurās aizmirst svarīgus notikumus un skaitļus vai nevar atrast svarīgas lietas, Gordons teju visu mēdz pierakstīt uz piezīmju lapām. Dažas no tām nonākušas arī jūsu rīcībā.

Pie Gordona atbraukusi mazmeita. Kārtējā aizrautīgajā sarunā par zinātni un lidaparātu modelēšanu, viņš mazmeitai vēlas parādīt vienu no savām autorgrāmatām, taču nolicis to pārāk drošā vietā - portfelī, kura kodu pats vairs neatceras. 

Šoreiz Gordons lūdz jūsu palīdzību - atrast pareizo ciparu kombināciju, lai atslēgtu savu portfeli.

	Piedzīvojuma gaitas apraksts
	PROCESS 
1. Spēles koordinators dalībniekiem izlasa ievadstāstu un spēles galveno uzdevumu. Ja ir vairāk kā 8 dalībnieki, pedagogs palīdz grupai sadalīt uzdevumus, lai ir iespēja iesaistīties visiem dalībniekiem, piemēram, līdzīgi izdala spēļu kartītes attiecīgi mazākām grupām.
2. Grupas pirmais solis ir uzdevumu risināšana, lai atrastu kodus, ar kuriem atvērt kodu atslēgas un atsvabināt puzles gabalus.
3. Pēc tam komanda saliek puzli uz spēles pamatnes (tā pašā sākumā tiek iedota kompelkā kā spēles sastāvdaļa, taču var nenorādīt, kam tā paredzēta - tā var kalpot kā daļa no mīklas).
4. Tiklīdz spēlētāji saliek puzli, viņi atrod vārdu (tas izveidojas caur caurumiem, kuri sākotnēji tika izmantoti kodu atslēgu pievienošanai puzles gabaliem) puzles pamatnē. Vārds, savukārt, aizved atpakaļ uz puzli, kur tas norādīts tekstā kopā ar portfeļa atslēgas kodu.
5. Pēc portfeļa atvēršanas grupa atrod slēpto grāmatu un vēstuli, kuru Gordons ir uzrakstījis sev, lai atgādinātu sev pašam par viņa identitāti.
6. Komanda nolasa vēstuli, apskata grāmatu, kurā izlasāma arī Gordona biogrāfija.
7. Seko diskusijas daļa.

Process tiek izskaidrots pēc pedagoga vai jaunatnes darbinieka ieskatiem atbilstoši konkrētās grupas sagatavotības pakāpei un atjautības līmenim.
1) Atbrīvot puzles gabalus no kodu atslēgām, sekojot mīklām, kas atrodamas uz piezīmju lapām.
2) Salikt puzli.
3) Puzles kombinācija ar grāmatas 128. lapaspusi būs 3 ciparu kombinācijas risinājums, ko varēs izmantot Gordona portfeļa atslēgšanai.
4) Grupa lasa Gordona ziņojumu.
5) Norisinās diskusija ar skolotāja vai jaunatnes darbinieka iesaistīšanos par tēmu "plaisa starp paaudzēm".

Diskusija var būt balstīta uz izlaušanās piedzīvojuma vadlīnijām, taču pieļaujama arī brīva improvizācija no spēles vadītāja puses, atkarībā no situāciju un auditorijas.


	Ko novērot piedzīvojuma laikā?
	Nepieciešams novērtēt, vai visi dalībnieki ir iesaistīti, kā arī, kāda veida uzdevumi vai informācija bija vieglāk uztverama, kāda bija uzdevumu sarežģītības pakāpe darbam grupā izlaušanās piedzīvojuma laikā.
Koordinatoram jāpārliecinās, ka iesaistīti visi komandas dalībnieki. Jāuzrauga, vai spēlētāji nav "iestrēguši" ar kodu atrisināšanas uzdevumos. Ja tāda situācija radusies, ir iespēja atklāt vairāk norāžu uz risinājuma detaļu. Jebkuras spēles laikā var pierakstīt pozitīvos un negatīvos aspektus, lai saprastu, ko nākamreiz darīt citādāk. Tas attiecas arī uz informācijas pasniegšanas veidu - veiksmīgos variantus noteikti vajadzētu izmantot nākotnē.

	Refleksija
	Diskusijas daļu vada pedagogs vai jaunatnes darbinieks, izvērtējot konkrētās grupas interesi par tēmu, spēju un vēlmi par to komunicēt un jutīguma pakāpi pret konkrētā piedzīvojumu stāsta situāciju.

Diskusija var tikt balstīta uz šīm vadlīnijām (taču pieļaujam arī brīva spēles mentora improvizācija par tēmu, vadoties pēc situācijas un auditorijas:
· Gordona vecumā galvenās vērtības vairs nav materiālās - dārgums ir sasniegumi dzīves laikā. Gordona gadījumā tā ir viņa grāmata, kuru sargā aiz atslēgas un vēlas nodot saviem pēcnācējiem. Tas ir piedzīvojums, kuru viņš savai mazmeitai stāsta katru tikšanās reizi.
· Kas ir alcheimera slimība? Kas ar to sirgst?
· Kas veido plaisu starp paaudzēm, piemēram, starp bērniem / jauniešiem un sirmgalvjiem? Vai šāda plaisa vispār pastāv? Varbūt šāda plaisa ir tikai ilūzija?
· Varbūt šis starpposms jeb plaisa starp bērnu / jaunieti un sirmgalvi ir pieaugušais (par, kuru drīz kļūs arī bērni / jaunieši paši), kurš rūpējas par abiem iepriekš minētajiem vecumu posmu pārstāvjiem. (Gan par bērnu, gan sirmgalvi ir jārūpējas.)
· Kopīgais un atšķirīgais starp bērnu / jaunieti un sirmgalvi.
· Dzīves cikls ir pusaplis: bērns - pieaugušais - sirmgalvis (sirmgalvji bieži vien uzvedas un jūtas kā bērni.. ir teiciens “bērna prātā”, kas var būt saistīts ar “vecuma slimībām” - tā nav pašu cilvēku izvēle vai izklaidība: aizmirst lietas, atkārtot vienu un to pašu stāstu simtiem reižu u.c.). 
· Cik saprasti vai nesaprasti ir jaunieši no sirmgalvju puses un ortādi - subjektīva vai vispārīga viedokļu apmaiņa.
· Mēs nezinām citu paaudžu stāstus, un viņi nezina mūsējos. Nezinot, nejautājot, neuzklausot, veidojas stereotipi.. Kāpēc gados jaunāki cilvēki sabiedriskajā transportā nepalaiž vecākus cilvēkus apsēsties - smaga soma, fiziska trauma, grūtniecība.. to neviens nekad nevar zināt.. Visa pamatā ir komunikācija. Ja mēs nestāstīsim, ja mēs neuzklausīsim - mēs neuzzināsim, arī par mūsu rīcības iemesliem neuzzinās.. Un tie visi ir vērtīgi pieredzes stāsti, kuri veido pasauli šodien tādu, kāda tā ir.
· Izprotot iepriekš minētos punktus, vajadzētu notikt virzībai uz savstarpēju izpratni un toleranci (gan no bērnu / jauniešu puses attiecībā pret sirmgalvjiem, gan pretējā virzienā).

Varētu apkopot jauniešu pieredzi un atsauksmes par konkrēto tēmu, lai izveidotu stāstu par situāciju jauniešu ikdienā, ko, savukārt, varētu integrēt izlaušanās piedzīvojumā, kas paredzēts gados vecākiem spēlētājiem. Tādā veidā tiktu izkopta savstarpēja komunikācija, tolerance un dzīves procesu izpratne par citu paaudžu cilvēkiem, kā arī samazinātos stereotipiskās domāšanas īpatsvars. Svarīgi apzināties, ka ne tikai jauniešiem jābūt saprotošiem pret citu paaudžu cilvēkiem, bet izpratnei ir jābūt abpusējai.

	Piezīmes
	Emocionāls risks varētu būt tad, ja kāds no grupas dalībniekiem bijis iepriekš cieši saistīts ar cilvēku ar Alcheimera slimību vai pirms neilga laika zaudējusi kādu tuvu cilvēku. Ja pedagogam nav pazīstama konkrētā grupa, pirms paša spēles ievada saudzīgā formā jāpārbauda situācija - vai ir kāda persona, kura bijusi saistīta ar cilvēku, kuram ir Alcheimera slimība vai līdzīgas atmiņas zuduma  formas.

Ja kāds vēlas izstāties no spēles privātu apsvērumu dēļ saistībā ar spēles naratīvu, pārējie komandas dalībnieki turpina iesākto procesu. Un vēl - spēles vadītājam vajadzētu notikt privātai sarunai ar cilvēku, kurš pameta spēli.





	
Piedzīvojuma rīku uzstādīšana

	Nepieciešamie materiāli
	· Pildspalva
· Papīrs piezīmēm
· Šķēres 
· Līme
· Kartons
· 2 grāmatas lapaspušu kopijas (printējamais materiāls):
1) puzles pamatne:
[image: ]
2) puzle (printējamais materiāls):
[image: ]

· 6 kodu atslēgas
· Gordona grāmatas prototips (printējamais materiāls) - izvēlētas spēles veidotāja skatījumā svarīgākās grāmatas lapaspuses - Gordona biogrāfija un viņa veidotie lidmodeļi. Šīs lapaspuses nepieciešams izprintēt un savienot, lai veidojas grāmatas prototips (grāmatas prototips jāievieto portfelī kopā ar Gordona pavadvēstuli):[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]

· Printējamais materiāls - Gordona vēstule sev pašam (jāievieto portfelī kopā ar grāmatas prototipu):
Mans sapnis jau kopš bērnības ir bijis lidot un izlēkt ar izpletni. Pacelties putna lidojumā virs zemes un izbaudīt brīvo kritienu. To esmu darījis neskaitāmas reizes. Sajutis brīvības garšu.
Kopš esmu pensijā - esmu arī brīvs. Un ar izpletni vairs nav jālec, lai to garšu sajustu. Jāloido arī vairs nav. Lai arī visi mani lidmodeļi fotogrāfijās un skicēs atgādina par to, ko savos ziņkārības gados esmu izveidojis. Jālido vairs nav, lai es būtu brīvs.
Atkal kā bērns. Eju, kurp acis rāda. Tas lielais slogs, kas pieaugušajam jānes man vairs nebūtu pa spēkam. Šajos gados vairs nebūtu.
Es esmu brīvs un neatceros vairs, kā tas bija - būt pieaugušajam. Par to, ka man jebkad bijis tāds posms, liecina tikai mana grāmata, mani pieraksti. Tās ir liecības par maniem darbiem, par to, ka esmu kaut ko atstājis aiz sevis. Manas 3 mazmeitas arī. Un es vairs neatceros viņu vārdus. Viņas mani apciemo. Katru reizi no jauna iepazīstu šīs meitenes.
Un es rakstu vēstuli sev. Lai atcerētos. Lai vismaz iztēlē atgrieztos savā ķermenī, savā prātā un garā. Savā dzīvē. Lai paciemotos pie sevis. 
18.02.2018.
Gordon Rae
· Kaste, mape vai jebkas, kas varētu simbolizēt portfeli.

	Soli pa solim instrukcija kā izveidot izlaušanās piedzīvojumu
	· Grāmatu un pavadvēstuli ievieto kastē, portfelī, mapē vai aploksnē, kas ir pārsieta ar koda atslēgu.
[image: ]
· Puzle sastāv no 5 neregulāras formas gabaliem (puzles griešanas procesā galvenais ir caurumus izveidot vietās, kurās attiecībā pret puzles pamatni, tie izveidotu vārdu DELTA:
[image: ]
Puzles pamatne: 
[image: ]
[image: ]

· Katram puzles kabalam pievienota kodu atslēga.
[image: ]
· Dalībniekiem spēles procesam sākotnēji iedotas spēles kartītes, puzles pamatne un puzles gabali, kuriem pievienotas kodu atslēgas.
· 4 spēles kartītes (Gordona piezīmju lapiņas, kurās apslēpti 5 kodi - kodi zināmi arī spēles vadītājam) - printējamais materiāls:
1) Vienmēr gribēšu atcerēties savu pirmo lēcienu ar izpletni. Tas notika 1956.gada 4.augustā. Kopā ar instruktoru no lidaparāta izlēcām pulkstem 13:48. Brīvais kritiens no 2456m austuma. Tajā mirklī es iemīlēju lidojošus objektus un visu, kas ar tiem saistīts.  (KODI: 1348 AND 2456)
2) Svarīgie skaitļi:
· Manas mājas Nr.: 4
· Pastkastes atslēgas kods: 22
· Tālrunis ārkārtas situācijām: 112
· Mazmeitu dzimšanas dienas:
· 1.08
· 2.04 
· 3.10
· Pensijas saņemšanas datums - katra mēneša 4.diena
(KODS: 746 - VISU PIEMINĒTO SKAITĻU UN CIPARU SUMMA)
3) Viena no manām iedvesmām profesionālās karjeras uzsākšanā ir šis vēsturiskais notikums: 1903 gada 17. decembris - Orvils un Vilburs veicc pasaulē pirmo kontrolēto lidojumu ar lidmašīnu, kurai bija motors (Ziemeļ-Karolīnas štatā - Kill Devil kalnos, ASV). Kopumā viņi veica četrus lidojumus, kas uz visiem laikiem izmainīja aviācijas konceptu. Ātrums, kas tika sasniegts šajos lidojumos, bija 34 jūdzes/stundā (~ 55km/h) pret vēju (vēja ātrums toreiz saniedza 27 jūdzes stundā). 12 sekundēs tika nolidotas 120 pēdas (~40m). Pēdējais un garākais lidojums šajā piegājienā bija 852 pēdas (~ 284m) un ilga 59 sekundes.  (KODS: 284)
4) 02.02.2023.
Viena no manām mīļākajām pensionāra nodarbēm ir pastaigas pa tuvējo apkārtni. Es visas takas zinu kā savus 20 pirkstus. Tās nekad neapnīk. 5 kilometrus katru dienu mēroju bez piepūles. Šī gada 1.mēneša laikā vien manā kontā jau ir 248 km. Maršruts vienmēr sākas vienādi. Deviņi kvartāli - taisni, četri - pa labi, astoņi - nogriežoties pa kreisi. Tā posma laikā man ir iespēja apsveicināties un pārmīt pāris vārdu ar saviem paziņām, kuri tajā rajonā dzīvo. Tālākais parasti ir improvizācija. Pēc sajūtām. (KODS: 948)
[image: ]
· Ar kodiem, ko dalībnieki iegūst no kartēm, var atvērt visus puzles gabalus, izmēģinot pa vienam - jauktā secībā.
· Pēc tam viņi izveido puzli, iegūstot nosaukumu DELTA un redz, ka tas saistīts 226. lpp. - tas ir portfeļa atslēgas kods.
· Vadītāja rīcībā ir ievadteksts jeb stāsts, uzdevuma lasīšana, koda taustiņu ciparu kombināciju risinājumi, diskusijas vadlīnijas.



Thank you ☺ ☺ ☺ !!!
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When we select a Team Racer as a suitable building and flying project from our period of interest prior to January
1958 we refer to it as a Vintage T/R. Other classes with similar design parameter’s have been more recently
introduced up to a cut off date of. 1965. The overruling factor within these racing classes is that they retain to l'large
degree certain design features that reflect an overall appearance resembling full-sized aircraft, Within this collection of
models, most of the flight trim factors that concern our trimming procedures are incorporated into the original design.

Therefore when we reproduce a particular model, and if we are to fly within the vintage rules, we accept the various
factors influencing flight performance that the original creator incorporated into our chosen model design.

Fowaver, an understanding of the underlying principles and forces involved with this type of control line model, will
enable us to initially make a more informed selection when choosing a modelling subject, or starting a new model design
from scratch, and finally trimming our model for optimum performance,

Therefore if the various Parameters are understood we should be able to extract the best performance from our
selected aircraft by choosing the optimum compromise within those parameters set by the original designer.

8 I important to note that if you intend competing with your VTIR and decide to modify the model in any way from
the original design, you may bo Infringlag race rogulations. You should therefore first determine from the relevant
regulatory authority, and the race regulations under which you will compete, that the modifications you intend do not infringe

those regulations.

The Winning Margin!

E" the following we shall explore the various factors that determine our model’s ability to fly at its opti-

mum racing performance.

Yaw

(Fig. 4)

A control line model Mqul:'ex 10 be correctly trimmed

in all axis to fly at its optimum performance.

During flight the pilot controls the model in pitch, with
the contral bandle, via the flexible control lines, bellcrank
and pushrod to the elevator.

s we are all aware, the engine provides the power,

transmitted 1o the airframe via reaction from the
thrust of the propeller to propel our aircraft up to and
maintain its ultimate speed, while the major force
working against this speed is aerodynamic drag.

B )
128 &S

)

The flight trim of our chosen model should be opti-
mised to produce minimum drag consistent with
sufficient control line tension and good flight con-
trol characteristics at optimum racing speed.

Thc various parameters can be directly subjected to
mathematical analysis. However it's not intended to
£0 via that route here but rather to present them in a
more broadly acceptable practical format.

Therefore the following is presented in a practical and
visual manner to convey the various factors that affect
flight characteristics and performance, and hopefully pro-
vide you with information enabling you to optimise the
performance of your control line T/R models.

Those contemplating original designs will also benefit
from an understanding of the following explanations
when related fo ffic particular requirements in their cho.
sen ¢/l category.

& €' stars by exploring the original design principles

that were wtilised to establish the essential require.
ments for a stable control line model in the vintage era of
team racing, in the period around January 1948 to our
official cut off date of January 1958/65.
The main source of reference in the UK. that were
generally consulted during that period were the books of

Aircraft Speed and Vintage Team Racing
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Alircratt Plans (three view)

e F i ical order.
THE FOLLOWING is a list of models and full sized aircraft together with plan page numbers set out in alphabetical o
These include models (‘indicated thus?) not currently on the Oficial - VIRSIG - list of B T/R. models.
* Denotes * Newly drawn models, researched by author. And are indicated thus

Page Number
178
201
206
215
247
171
176
185
184
210
50
224
214
218

230
173
217
208
60
63
177
200
212

58
83
195
61
170
62
206
205
183
89
55
80
184
223
240
48
51
240
189
181
48
48
222
226
53
244
224

232
52
66

213

236

239
79
79

246

188

204
199

226
97

244

187

188

227

209
197
56
189

Model Designer
Able Mable Dick Clark
ressor * Gordon J. Rae
Aitken F2G1 * G. Atkeen
AKI1 C. H. Crowe
Art Chester Jeep A Kochman
Atbos * D. H. Shipton
Augel * - D. H. Shipton
Bartlett Bullet Warren E. Bartlet
Battler * Ron Moulton
Battlo * M Battlo
Bee Line BR 2 M. Thurston/H. Booth
Blue Star Piaolo Vittori
Blue Tango Al & Frank Greenwood
Bluebottle Ciril S. West
Blunder Buster Ron Schuver
Bonnema Bipe * Vince Bonnema
Bowden 586 * Bill Bowden
Brazel Racer * ‘Dave Brazelton
Brown B2 A. Brown
Bugatti 100 P Louis de Monge
Bustercon * €. Con.
Butch * Howard
C Teven * Janssen Hegedoom
Cantilever Pou Henri Mignet
Cassutt Mk.111 Tom Cassutt
Cardinal Puff C. Taylor
Caudron C460 Caudron
Chatterbox Keith Conrad
Chilton DW 1 Dalrymple/Ward
Challenger Leon Shulman
Chow Hound B. A Thompson
Cloud Clipper * Ray Welch
Cobra F3 David M. Forbes
Comper Swift N. Comper
Cosmic Wind 7
Cracker * G.J. Rae
Crescent * W. Wheeler
Crescendo K Taylor
Curtiss Herring no. 1 Glen Curtiss
Curtiss R2 C1 Bill Wait
Dalesman Ken Long
D. Artagnan * D. H. Shipton
Dave’s Racer * D. H. Shipton
Dayton Wright RB1  Rniehart/Baumann
Deperdussin L Bechereau
Delta Canard * ?
Delta P. Bataillou
D.H. 71 De Havilland Students
D.H.TK4 De Havilland Students
Dooling * Jobn Oliver
Double Dice Chas Taylor
Driggs Dart * Tvan Driggs
Druine Turbulent Roger Druine
Dutch 29 * Jansen
Dude AD. Carvalbo
Easterner Dave Ray
Falck Rivets Bill Falck
Falcon Special L Jobnson
Falkerts SK 3 W. A. Musciano
Fast Cat * Miss. Bridjet McCann
Fastwin * R DeGuire
Festival * A Piacentini
Firebrand J M P?
Fireball Jim Walker
Firecracker Dick Ealy
FireCracker ?
FireCracker II
Fourth Dimension * R (Dick) Edmonds
Fruit Nose * B Morley
Gay Deceiver * Ken Marsh
Gee Bee R1 Granduille/Miller
Gee Mac B. Evans

Aircraft Speed and Vintage Team Racing

Nationality
USA.
UK.
UK.

USA.
USA
USA
USA.
UK.
Spain
USA.
Ttaly
UK.
UK.

USA.
USA.

Australia
USA
USA.
France
USA.
USA.

Holland

UK /France
USA.
UK.
France
USA.
UK.
USA
USA.

UK
UK.
UK.

UK.
USA.
France
Holland
USA.
Australia
USA
USA.
USA
UK.
Canada
UK.
UK.
USA
USA.
Australia
Australia
UK.

UK.

UK.
USA.

UK.

Information source
Model Airplane News 1950 Jan.
Designer. 1951
Model Aircraft 1952 May.
1952

Air Trails 1952 Dec.
Designer
Designer
Air Trails 1952 Dec.
Model Aviation, 1950 July
Acromodeller. 1952 Sept.

(Full sized aircraft) 1922
Modelellismo 1954 May
Designer, F Greenwood 1952
‘Aeromodeller 1953 Sept.

plan number, CU526X

Air Trails 1955 Mar.

Air Teails 1950 Feb.
Aeromodeller 1953 April

D. H. Shipton

(Full sized aircraft) 1934

(Full sized aircraft) 1938

Air Trails 1949 Dec.

Flying Models 1951 Aug.
‘Acromodeller 1952

Dec. & Sept. p.751

(Full sized aircraft) 1936

(Full sized aircrafe) 1951
Model Aircraft 1951 Mar.

(Full sized aircraft) 1936
Model Airplane News 1949 April
(Full sized aircraft) 1937
Model Airplane News 1952 May.
Air Trails 1952 Mar.

Model Airplane News 1950 May
(Full sized aircraft) 1975

(Full sized aircraft) 1930
Berkeley kit. 1950

Designer

Aeromodeller 1954 Jan.

Model News 1950 Feb.

(ull sized aircraft) 1909

(Full sized aircraft) 1923
Aeromodeller 1960 July
Designer 1950
Designer

ed aircraft) 1920

er, Annual, 1954
(Full sized aircraft) 1927
(Full sized aircraft) 1937

Complete Book of The

Model Aircraft

1955/6

(Full sized aircraft) Flying Manual, 1924
(Full sized aireraft) 1947

Aeromodeller 1952 Sept. & Dec.
Flying Models 1957 Jun.

1958

(Full sized aireraft) 1949

(Full sized aircraf) 1948

Air Trails 1951 Sept,

Peter Russel

Air Trails 1952 Jan.

Model Aircraft 1951

(Not a team racer) Air Trails
Model Airplanc News 1951 Dec,
Australian Model Hobbies, 1950 Aug.
Australian Model Hobbies, 1950

G.J. Rac & Designer.

‘The Acromodeller 1954 June.
Aeromodeller 1952 July

Model Aircraft 1951 May

(Full sized aircraft) 1932

Model Aireraft, 1950 Oct.

.
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Introduction

Thcrc are basically three categories
drawing form with appropriate text

first cate y Wil istorically st 0 i
IWT(‘,‘: o h“s:’_“u‘"} SUpPporting text is presented as drawings of the full sized aircraft, with the scale-
d;cm e (L’f 5‘ sentediin fltL(,.Thc € are not, in the main, recognised as eligible for vintage team racing, unless
s € particular subject having been buil for control line flying during the vintage team racing peri-

of aireraft information contained within these pages, presented in three view

W

Secondly model that have competed during the vintage racing period, which are near scale, or generally closely
base'(! o:} a sc:zlc subject, the scale bar in this case is in inch nd the drawing is to team racing scale.

W_uhm this latter category there are examples of scale team racing models that, if designed wih minimal engine
co\vlmg and fuselage dimensional requirements, invariably ends up with a wing of too small an area to comply with the
regulapcns. Tl\?sc models are often arranged to have the fuselage scaled to accommodate the engine within its cowl-
ing, with the wings to a different scale, to fit closer the optimum area for B class vintage team racing.

A typical model of the later category is the Folkerts SK-3 by that prolific US modeller of the period Walter A.
Musciano, shown as a three view drawing. Further examples of models in this category is the Laighnor Special mod-
clled by Pall Plecan, his model is close to scale but with an over-scale lower engine cowling and also, with its wings to a
different scale. The attractive TK4, by pioneering UK control line modeller Ron Moulton, is another excellent example
of this type of model.

Finally and most prolificallly illustrated category, are the Team Racers which in the main are freelance scale like
designs originating within our reference period. The overall dimensions of these team racers is determined by the T/R
regulations, performance considerations and individual preferences of the originator, and as this category contains
mostly models optimised for racing, they are usually the fastest.

The later category within these pages, contains models recognised by the Team Race Special Interest Group as eligi-
ble for official competitive racing in the UK and are listed along with newly rescarched models by the author. The latter
distinguished by an asterisk, so (), and not as yet, necessasily accepted as eligible for racing in officially recognised
Vinage T/R events. .

This latter group of models also contains subjects for the recently introducted class, the “Barton B, for models up to
1965 which also embraces oiginal designs within the same format. A : ,

Newly discovered vintage T/R models are constantly being reviewed by the TRSIG for consideration and possible
acceptance as genuine models from the vintage era, with some finally added to the officially recognised list of accept-
ahl: Tn‘ﬁdcé[b.nccds to be submitted to the TRSIG commin_ee mge(her.wi(h su{ﬁ'ciem acceptab]; _pmo_f of its Vin.tag?
authenticity for validity. The author is continually researching and adding new aircraft to the existing list of drawings.

These will become available as they are completed.
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About the Author

T - cted first flying els i e mi 40s. Built first Teay
3 < -estershire England 1930. Constructed first flying models in the mid 19 am
orn Gt. Malvern, Worcestershire Englar ine constructed by his father and modified by

Racer “Hells Bells” in 1950 fitted with Cadet spark ignition engi S t L ; b
Gordon to glow ignition. Continues as competitive and experimental modeller in vaious categories with own designs.

Educated in Malvern then trained in aircraft and general engineering with Sir Allan C(}hhmm's “Flight Refuelling Ltd”.
Served in RAF doing National service, served in Flying Training Command 1949/50, on airframes. : ’

Lifelong employment until retirement, as H.M. government scientific officer on design and research, during which
time gained a joint Queens award for Technology. ¢

Participated in cycle racing, horse riding, full-sized gliding, paragliding, sailing, sculling and latterly as a member of a
walking group and tenor in a choir.

In 1953 started a part time hobby on the design and construction of circuit racing cars, both sports racing and single
seaters, engaged in all requisite fabrication and building techniqes including space frames, suspension, gearboxes,
engines, etc. Operated under the title of RAE (Racing Automobile Engineering 1957 reg.). Successfully participated in
various formulas in competitive motor racing circuit events in home country England, Europe and the U.S.A. from mid
fifty’s into the new century.

Continued involvement in modelling and related motor racing subjects to present time including technical judging
for International Formula student.

Apart from RAE cars racing in the UK, the first sports racing car of an initial batch of five “RAE type A” produced in
the mid 1950s, is still racing competitively in vintage events in California USA. As is also one of five 1965/70 designed
sports racing “RAE type
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Aircraft Speed and
Vintage Team
Racing

This book, with the aid of three view drawings,
sketches and text, introduces you to the
fascinating story of the development of

aircraft and the quest for ever
increasing performance.

erence to the important part played by
lopment and testing of new ideas.

h the progressive advancement of speed in

d field, and the emergence of competitive model
in the form of control line team racing.

L

15BN 1-900371-

n[lau’
9 781

978-1-9003;
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Aircraﬁ Plans (three view)

THE FOLLOWING is a list of models and full sized aircraft together with plan page numbers set out in alphabetical order.
These include models (*indicated thus®) not currently on the Official - VIRSIG - list of B T/R. models.
* Denotes * Newly drawn models, researched by author. And are indicated thus *

Page Number Model

178 Able Mable
201 Aggressor *
206 Aitken F2G1 *
215 AK1
247 Art Chester Jeep
171 Athos * o~
176 Auggi * b
185 Bartlett Bullet
184 Battler *
210 Battlo *
50 Bee Line BR 2
224 Blue Star
214 Blue Tango
218 Bluebottle
230 Blunder Buster
173 Bonnema Bipe *
217 Bowden 586 *
208 Brazel Racer *
60 Brown B2
63 Bugatti 100 P
177 Bustercon *
200 Butch *
212 C 7even *
58 Cantilever Pou
83 Cassutt Mk.111
195 Cardinal Puff
61 Caudron C460
170 Chatterbox
62 Chilton DW 1
206 Challenger
205 Chow Hound
183 Cloud Clipper *
89 Cobra F3
55 Comper Swift
80 Cosmic Wind
184 Cracker *
223 Crescent *
240 Crescendo
48 Curtiss Herring no. 1
51 Curtiss R2 C1
240 Dalesman
189 D. Artagnan *
181 Dave’s Racer *
48 Dayton Wright R B 1
48 Deperdussin
222 pens Canard *
el
e,
244 D.H.TK4
224 Dooling *
232 Double Dice
52 Driggs Dart *
66 Druine Turbulent
213 Dutch 29 *
236 Dude
239 Easterner
79) Falck Rivets
79 Falcon Special
246 Falkerts SK 3
188 Fast Cat *
204 Fastwin *
199 Festival *
226 Firebrand
97 Fireball
244 Firecracker
187 FireCracker
188 FireCracker II
227 Fourtb Dimension *
209 Fruit Nose *
197 Gay Decetver *
56 Gee Bee R1
189 Gee Mac

Designer
Dick Clark
Gordon J. Rae
G. Atken
C. H. Crowe
A. Kochman
- D.H. Shipton
D. H. Shipton
Warren E. Bartlet
Ron Moulton
M Battlo
M. Thurston/H. Booth
Piaolo Vittori

Al & Frank Greenwood

Ciril S. West

Ron Schuver
Vince Bonnema
Bill Bowden
Dave Brazelton
A. Brown
ZLouis de Monge
C. Con.
Howard
Janssen Hegedoom

Henri Mignet
Tom Cassutt
C. Taylor
Caudron
Keith Conrad
Dalrymple/Ward
Leon Shulman
B. A. Thompson
Ray Welch
David M. Forbes
N. Comper
?

G.J. Rae
W. Wheeler
K. Taylor
Glen Curtiss
Bill Wait
Ken Long
D. H. Shipton
D. H. Shipton
Rniebart/Baumann
L. Bechereau
?

P. Bataillou
De Havilland Students
De Havilland Students
Jobn Oliver

Chas Taylor
Tvan Driggs
Roger Druine
Jansen
A.D. Carvalbo
Dave Ray
Bill Falck
L Jobnson
W. A. Musciano
Miss. Bridjet McCann
R. DeGuire
A. Piacentini
J. M. P?
Jim Walker
Dick Ealy
?

R. (Dick) Edmonds

B. Morley
Ken Marsh
Grandville/Miller
B. Evans

Aircraft Speed and Vintage Team Racing

Nationality
US.A.
UK.
UK.

US.A.
USA.
USA.
USA.
UK.
Spain
USA.
Italy
UK.
UK.

US.A.
USA.
Australia
USA.
US.A.
France
US.A.
US.A.
Holland

UK./France
US.A.
UK.
France
USA.
UK.
US.A.
USA.
USA.
US.A.

Australia
Australia
UK.

UK.
UK.
USA.
UK.

Information source

Model Airplane News 1950 Jan.
Designer. 1951

Model Aircraft 1952 May
1952

Air Trails 1952 Dec.
Designer

Designer

Air Trails 1952 Dec.

Model Aviation, 1950 July
Aeromodeller. 1952 Sept.
(Full sized aircraft) 1922
Modelellismo 1954 May
Designer, F Greenwood 1952
Aeromodeller 1953 Sept.
plan number, CU526X

Air Trails 1955 Mar.

Air Trails 1950 Feb.
Aeromodeller 1953 April

D. H. Shipton

(Full sized aircraft) 1934
(Full sized aircraft) 1938

Air Trails 1949 Dec.

Flying Models 1951 Aug.
Aeromodeller 1952

Dec. & Sept. p.751

(Full sized aircraft) 1936
(Full sized aircraft) 1951
Model Aircraft 1951 Mar.
(Full sized aircraft) 1936
Model Airplane News 1949 April
(Full sized aircraft) 1937
Model Airplane News 1952 May
Air Trails 1952 Mar.

Model Airplane News 1950 May
(Eull sized aircraft) 1975
(Full sized aircraft) 1930
Berkeley kit. 1950

Designer

Aeromodeller 1954 Jan.
Model News 1950 Feb.

(Full sized aircraft) 1909
(Full sized aircraft) 1923
Aeromodeller 1960 July
Designer 1950

Designer

(Bull sized aircraft) 1920
(Full sized aircraft) 1912
1957

Aeromodeller, Annual, 1954
(Full sized aircraft) 1927
(Full sized aircraft) 1937
Complete Book of The
Model Aircraft

1955/6

(Full sized aircraft) Flying Manual, 1924
(Full sized aircraft) 1947
Aeromodeller 1952 Sept. & Dec.
Flying Models 1957 Jun.
1958

(Full sized aircraft) 1949
(Full sized aircraft) 1948

Air Trails 1951 Sept.

Peter Russel

Air Trails 1952 Jan.

Model Aircraft 1951

(Not a team racer) Air Trails

Model Airplane News 1951 Dec.
Australian Model Hobbies, 1950 Aug.
Australian Model Hobbies, 1950

G. J. Rae & Designer.

The Aeromodeller 1954 June.
Aeromodeller 1952 July

Model Aircraft 1951 May.

(Full sized aircraft) 1932

Model Aircraft, 1950 Oct.

Lo
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e bulding and fying
1958 we reer to € 35  Vintago TIR. Other classes with simil
Inirodiaced up 1o a cut off date of 1965, The overruling actor within these racing casses is that they retan to 2 arge
egrao cortal design feaures that reflect an averall appearance resemblig fllized aircraft. Within this colection of
e, most ofthe ight trm fctors tha concern our trimiming procedures are incorporated into the original design.

Therefore whon we reproduca & particular model and i we are o fy within the vintage rules, we accept the variows
factorsifluencing ight performance tha the original creato incorporated ino our chosen model desgn.

e eraesan snderstunding of the underlying princpies and orces involved with this type of control ine model, will
enable usto inialy make & more informed selecton when choosing a modeling subject, or starting  new model design
{rom scratch, and fnaly timming our mode for optimum performance.

Therafore f the various parameters are understood we should be able to extrace the best performance from our
Selockad sieraft by choosing che optimu compromise wichin those paramecers sot by the original designer

e e imporsant o mote tht f you Intend competing with your VT and decide to modify the model n any way from
the orginal design, yeu mey bs infringing race ragulesions. You should therefore frt determine from the elevant
Sepultary auhorky, and the roce regulations under which you wil compete, tht the modificatons you intend do not nfrnge

from our period of nterestprior to January
“design parameter’s have been more recently

The Winning Margin!

e Jllning we shal xplore he various factors hat determine our wodel'sabiy to iy at s opt-
I
i acing prformance

yaw. )
et ‘

A control e model equives to b correcty trinmed
il axt o iy at s optimum performancs.
| Diring gt e pilot controlsthe mode n piich et
Uhe contra band, via the fleible control lines,belerank
i pusbrod 0 the elecator.

At et enine o e e
ransriiied 10 the aiframe via reacton from the
Uit of the propele 10 propel our aircraft up 10 and
maintatn s ltimate speed, while the major force
rking against ths speed is aerodynamic drag.

The flight trim of our chosen model should be opti-
mised o prodiice minimum drag consistent with
Sufficient control line tension and good fight con-
rol characteristics at optimum racing speed.

P79he various parameters can be dircetly subjected to
| mathematical analysis. However it's not intended to.
0 via that route here but rather to prescat them n &
more broadly scceptable practical format.

“Therefore the following is presented i a practical and
visual manner to convey the various factors that affect
fight characterisics and performance, and hopefuly pro-
vide you with information nabling you to opuimise the
performance of your control line T/R modcls.

Those contemplating original desigas will aso benefit
from an understanding of the following explanations
when reated 0 fic pasticlar requirements in their cho-
sen e/l category.

7 ets start by exploring the original design principles
that were utilised 10 stablish the essental require.
ments for 4 sable control ine model i the vintage era of
team racing, in the period around January 1948 t0 our
offcal cut off date of January 1958/65.
“The main source of reference in the UK. that were
generally consulted during that period were the books of

Alreraft Speed and Vintage Team Racing
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THE FOLLOWING is a list of models and full sized

Page Number

Atrcraft Speed and Vintage Team Racing y 11

g together Wi
aircraft tOg! ith plan page numbers set out in alphabetical order.

7t Jnog_._.o.ﬁ
These include models (i ated thus’ ] y on the Official - ViRaLG - jer i
* Denotes * Newly drawn models, rescarched Iy authior, And are indicated thas + el

Designer

Nationality Information source

Moé ; .
Able { Dick Mw»ﬁ USA. Model Airplane News 1950 Jan.
Aggr 8 aom A ien UK. Designer. 1951
AltRESSIN ¢ H. Crowe UK. Model Aircraft 1952 May
AK1 e 1952
Art Chester Jeep 4 Kochmi USA. Air Trails 1952 Dec.
s o baD s e USA. Designer
Auggi * X DIHISHIEE USA. Designer
Bartlett Bullet Warren E 547get USA. Air Trails 1952 Dec.
Battler * Ron Mokes UK. Model Aviation, 1950 July
Battlo * Mg Spain Aeromodeller. 1952 Sept.
Bee Line BR2 M. Thurston/! | Booth USA. (Full sized aircraft) 1922
Blue Star Pigolo Vitt] Taly Modelellismo 1954 May
Blue Tango Al & Frank. Qmw wood UK. Designer, F Greenwood 1952
Bluebottle ciril S Whst UK. ‘Aeromodeller 1953 Sept.
5 plan number, CUS26X
Blunder Buster Ron Schiflye U/ SIATRS Air Trails 1955 Mar.
Bonnema Bipe * Vince Bonfiemq USA. Air Trails 1950 Feb.
Bowden S86 * Bill Botgon Australia Aeromodeller 1953 April

iton USA. D. H. Shipton

USA. (Full sized aircraft) 1934

P Louis d¢Monge France (Full sized aircraft) 1938
- C Cpn, USA. Air Trails 1949 Dec.
HoWara USA. Flying Models 1951 Aug.

Holland, >aeﬂnawnnwn.. -wwm
Dec. & Sept. p-
s V) 1936

Cantilever Pou Henri Mignet

Cassutt Mk.111 Tom Cassutt

Cardinal Puff C. Taylor

Caudron C460 Caudron

Chatterbox Keith Conrad

Chilton DW 1 Dalrymple/Ward

Challenger. Leon Shulman

Chow Hound B. A. Thompson S.A.

Cloud Clipper * Ray Welch S.A. Model Airplane Ne¥

Cobra F3 David M. Forbes S.A. (Full sized aircr

Comper Swift . Comper (Full sized pi<faft) 1930

Cosmic Wind ? Reeley kit. 1950

Cracker * G.J. Rae Designer

Crescent * W. Wheels _a€fomodeller 1954 Jan.

Crescendo K. Tayloj odel News 1950 Feb.

Curtiss Herring no. 1 Glen Curi . > (Eull sized aircraft) 1909

Curtiss R2 C1 Bill War* ] SA. i (Full sized aircraft) 1923

Dalesman Ken Long K. > Aeromodeller 1960 July

D. Artagnan * D. H. Shipton : Designer 1950

Dave’s Racer * D. H. Shipton Designer

Dayton Wright RB1  Rnichart/Baumann SA. (Full sized aircraft) 1920

Deperdussin o (Full sized aircraft) 1912

Delta Canard * K. 1957

Delta P Acromodeller, Annual, 1954

DH. 71 (Bull sized aircraft) 1927

D.HIK4 ﬂm: m.u_h.._ ameua 1937
. X. omplete Book of The

Doetee e Oltver Model Aircraft

3 X. 1955/6
chas wm%x SA. (Full sized aircraft) Flying Manual, 1924
Jan TS (Bull sized aircraft) 1947

Roger %) Aeromodeller 1952 Sept. & Dec.
;) b\ﬁ.«:. i Flying Models 1957 Jun.

1958

mnwm Mﬁ (Full sized aircraft) 1049

£ Jobmson (Full sized aircraft) 1948

e Air Trails 1951 Sept.

Eﬁ,wm&a McCann K. . Peter Russel

o ,»h_q_!_m 1952 Jan.

Festival* 4 Placentint X o
Firebrand J M E S.A. (Not a team racer) Air Trai

Fireball Jim Emwx Model Airplane News 1951 m»n.w.

Firecracker Dick Ealy. Australian Model Hobbies, 1950 Aug.

Australian Model Hobbies, 1950
G.J. Rae & Designer.

FireCracker
FireCracker Il

Fourth Dimension * // R (Dick) Edmonds The Aeromodeller 1954 June. s
Fruit Nose * B. Ehl&w _“Mn_.m_shwm__.wm. M_wmmw _uscu_«
Gay Decelver:* Ken Mars (Full sized aircraft) 1932
Gee Bee k1 aﬁ\ﬂu\ﬂﬁ\\s Model Aircraft, 1950 Oet.
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