
	Información general

	Título del módulo
	Del amanecer al atardecer

	Desarrollado por (org + educ.)
	Inga Ābula
Jaunpils vidusskola, Instituto de enseñanza secundaria, Letonia

	Tema de inclusión
	Brecha entre generaciones

	Formato de escape adv.
	Escape Puzzle Adventure

	Grupo destinatario: 
	Edad: 10-18 años

	Número de jugadores 
	2-14

	
Duración prevista
	Preparación de los materiales:
	2 h


	
	Preparar el espacio antes de la aventura:
	30 min

	
	Hora de introducción:
	5 minutos

	
	Tiempo de juego:
	50 min

	
	Debrief/tiempo de evaluación:
	15 minutos

	Objetivo de la aventura
	Lauzt stereotipus un dzēst pārpratumus, kas rodas starp paaudzēm, rosinot iejūtību, sapratni un konstruktīvu skatījumu uz citu paaudžu cilvēkiem.

	Objetivos de aprendizaje
	· Desarrollar habilidades para trabajar en grupo;
· Aceptar a todos los miembros del grupo tal como son, con diferentes tipos y formas de habilidades para resolver tareas;
· Desarrollar el pensamiento lógico;
· Analizar y debatir el ciclo vital humano y tomar conciencia de que ellos mismos (miembros del grupo - actores) forman parte de él;
· Comprender el valor añadido de mantener el contacto con personas de otras generaciones.

	Panorama general de la aventura
	La historia trata de un hombre de unos 90 años, que empieza a olvidar las cosas que ha hecho hasta ahora y que tiene que hacer, por lo que ha empezado a hacer anotaciones con números y acontecimientos importantes. Esta vez no puede recordar el código de su taquilla, en la que ha metido su libro y no ha anotado el código esta vez. La tarea consiste en encontrar un código con la ayuda de las otras notas que ha hecho antes.

El camino hacia la solución en sí es lineal y paso a paso, pero implica varios tipos de rompecabezas. Para llegar a la solución se utilizan combinaciones numéricas de claves, a las que conducen tanto las tareas numéricas como la lectura atenta del texto y la profundización en el contenido. Un puzzle está "guiado" por una combinación de letras a la que se llega cuando se resuelven todas las combinaciones numéricas y se liberan las piezas del puzzle. Se puede "escapar" del rompecabezas cuando la combinación de letras se encuentra en el propio rompecabezas. Al "escapar" de la imagen del puzzle se abre la última clave del código, que "protege" el libro que el héroe de la historia ha puesto en un lugar seguro.

La combinación del rompecabezas con la página 128 del libro será la solución a la combinación de 3 dígitos que se puede utilizar para desbloquear el maletín de Gordon.
El grupo lee el mensaje de Gordon.

	Guiar el proceso
	Es necesario que el animador apoye al grupo en los casos en que algo falle durante mucho tiempo. Esta aventura de ruptura implica tener al educador a tu lado durante todo el juego como compañero para guiarte a lo largo de la aventura. El educador es principalmente un narrador de historias al principio del juego y el que lee la tarea para alcanzar la meta. Una vez alcanzada la meta, el educador dirige la parte de reflexión y debate. 

	Nivel de propiedad
	Mientras el juego está en marcha, el educador observa la situación para dar algunas pistas si el grupo se queda más tiempo, pero aparte de eso se dedica sobre todo a observar el proceso.

	Nivel de inclusión
	La actividad es inclusiva, ya que el número de personas puede ajustarse fácilmente a las tareas, es decir, las cartas pueden repartirse entre el número de personas que haya en el grupo, de modo que hasta la solución provisional, los jugadores acaben formando equipos más pequeños. Hasta 14 personas pueden buscar juntas la solución principal, y todo el grupo grande puede participar también en la parte de debate.


Plantilla IO2 para la descripción de módulos




	Preparar la aventura

	Ubicación, ambiente
	Una habitación o un espacio en alguna habitación con una mesa (preferiblemente redonda). La habitación podría estar decorada de acuerdo con el argumento: interior antiguo, libros, apuntes y elementos de modelismo aeronáutico (fotos, maquetas, equipos, etc.).

	Herramientas de juego
	Según el número de jugadores:
· el rompecabezas, diseñado para la aventura;
· sillas;
· hojas de papel;
· bolígrafos o lápices.

	Preparación adicional
	Al final de este documento encontrará instrucciones paso a paso para configurar el puzzle. 






	Descripción completa del módulo

	Introducción y narración 
	ANTECEDENTES / INTRODUCCIÓN
Gordon es un sabio científico que lleva construyendo aeromodelos deportivos y coches de carreras en sus años "activos", desde la adolescencia.
Actualmente tiene 92 años. Gordon sigue siendo un caminante incansable: mide todos los días sus senderos favoritos, y siempre es capaz de sobrevivir sin smartphone, contrariamente a la dinámica cotidiana moderna, por lo que sus días transcurren en armonía consigo mismo, con los amigos y conocidos que encuentra, así como conociendo a nuevos interlocutores en la organización local de vecinos, a la que acude para jugar al ajedrez, leer periódicos y comunicarse con sus semejantes sobre los temas más variados.

Pero últimamente Gordon padece una dolencia común entre los ancianos de todo el mundo: tiene años de Alzheimer. Sus síntomas característicos son: disminución gradual de la memoria y la atención, alteración de los procesos de pensamiento y disminución de la capacidad de aprendizaje, desorientación en el tiempo y el espacio, problemas para pronunciar palabras, dificultades de comunicación, cambios de personalidad.

TAREA
Para evitar situaciones en las que olvida acontecimientos y números importantes o no encuentra cosas importantes, Gordon tiende a apuntar casi todo en notas adhesivas. Algunas de ellas también están a su disposición.

La nieta de Gordon ha venido a visitarle. En otra apasionada conversación sobre ciencia y modelismo aeronáutico, quiere enseñarle a su nieta uno de los libros de su autor favorito, pero lo ha puesto en un lugar demasiado seguro: en un maletín, cuyo código ya no recuerda.

Esta vez, Gordon te pide ayuda para que encuentres la combinación de números adecuada para desbloquear su maletín.

	Descripción del desarrollo de la aventura
	PROCESO 
1. El animador del juego cuenta la historia y la tarea principal del juego a los participantes. Si hay más de 8 participantes, el educador da pistas al grupo para dividir las tareas.
2. El 1er paso para el grupo es leer las tareas para encontrar los códigos y abrir las llaves de los códigos para conseguir todas las piezas del puzzle para su uso.
3. A continuación, el equipo realiza el puzzle con ayuda de otra página del libro (que se entrega como parte del juego al principio).
4. En cuanto los jugadores completan el puzzle, encuentran un nombre en la página adicional del libro, que conduce a la capa del puzzle: es la forma de conseguir el código del maletín.
5. Tras abrir el maletín, el grupo encuentra el libro oculto y una carta que Gordon se ha escrito a sí mismo para recordar su identidad.
6. El equipo lee la carta, revisa el libro y también puede revisar el libro, donde también está escrita la biografía de Gordon.
7. A continuación se desarrolla la parte de debate.

El proceso se explica a discreción del profesor o animador juvenil según el nivel de preparación e ingenio del grupo concreto.
Libera las piezas del rompecabezas de las claves del código siguiendo los enigmas que se encuentran en las hojas de notas.
Monta el puzzle.
La combinación del rompecabezas con la página 128 del libro será la solución a la combinación de 3 dígitos que se puede utilizar para desbloquear el maletín de Gordon.
El grupo lee el mensaje de Gordon.
Parte del debate con la participación de un profesor o un animador juvenil sobre el tema "Brecha entre generaciones".

El debate puede basarse en las directrices de los creadores del rompecabezas, pero también permitimos que el mentor del juego improvise libremente el tema en función de la situación y del público.

	¿Qué observar durante la aventura?
	Ver que todos los participantes están comprometidos. Evaluar qué tipos de tareas o información eran más fáciles de percibir, cuál era el nivel de complejidad de las tareas para trabajar en grupo.
El facilitador debe asegurarse de que todos los miembros del equipo participan. Debe vigilar que los jugadores no se queden "atascados" con las soluciones de código. Si los hay, existe la oportunidad de revelar más pistas sobre el camino de la solución. Durante cualquier juego, se pueden anotar los aspectos positivos y negativos para entender qué hacer de forma diferente la próxima vez, por ejemplo, con la forma de presentar la información, que, por otra parte, es un éxito, definitivamente no debe perderse y utilizar en el futuro.

	Reflexión
	
La parte de debate la forma el educador o el monitor juvenil, evaluando el interés del grupo específico por el tema, la capacidad y el deseo de comunicar sobre él, el grado de sensibilidad ante la situación de la historia de aventuras concreta. 

Se ofrecen una serie de preguntas que se utilizan a discreción (se pueden añadir otras preguntas que el profesor o el monitor juvenil deseen expresar):
· A la edad de Gordon, los principales valores ya no son materiales: el tesoro son los logros en vida. En el caso de Gordon, es su libro, que guarda bajo llave y quiere transmitir a sus descendientes. Es una aventura que cuenta a su nieta cada vez que se encuentran.
· ¿Qué es la enfermedad de Alzheimer? ¿Quién la padece?
· ¿Qué es lo que crea una brecha entre generaciones, por ejemplo, entre niños/jóvenes y ancianos? ¿Existe ¿Existe tal brecha?  ¿Tal vez sea sólo una ilusión?
· Tal vez este estadio intermedio, o el hueco entre el niño/joven y el anciano, sea el adulto (en el que pronto se convertirán los propios niños/jóvenes) que cuida de los dos representantes antes mencionados de los estadios de edad. (Hay que cuidar tanto del niño como del anciano).
· La diferencia común entre un niño / joven y un anciano.
· El ciclo vital es un semicírculo: niño - adulto - anciano (los ancianos a menudo se comportan y se sienten como niños.. hay un dicho "en la mente de un niño", que puede relacionarse con las "enfermedades de la vejez" - no es una elección o distracción de las propias personas: olvidan las cosas, repiten la misma historia cientos de veces, etc.).
· Cuán comprendidos o incomprendidos son los jóvenes desde el punto de vista de las personas mayores y otros - intercambio subjetivo o general de opiniones.
· No conocemos las historias de otras generaciones, y ellas no conocen las nuestras. Sin saber, sin preguntar, sin escuchar, se forman estereotipos.. Por qué los más jóvenes no dejan sentarse a los mayores en el transporte público - bolsa pesada, lesión física, embarazo.. nadie puede saberlo nunca.. Todo se basa en la comunicación. Si no lo contamos, si no escuchamos... no nos enteraremos, tampoco de las razones de nuestros actos... Y todas ellas son valiosas historias de experiencias que hacen que el mundo sea como es hoy.

Podrían recogerse experiencias y comentarios de los jóvenes para crear una historia sobre una situación de la vida cotidiana de los jóvenes, que a su vez podría integrarse en una aventura de ruptura dirigida a jugadores de más edad. De este modo, se cultivaría la comunicación mutua, la tolerancia y la comprensión de los procesos vitales de otras generaciones, y se reduciría la proporción de estereotipos. Es importante darse cuenta de que no sólo los jóvenes deben ser comprensivos con las personas de otras generaciones, sino que la comprensión debe ir en ambos sentidos.

	Notas adicionales
	El riesgo emocional podría darse si alguno de los miembros del grupo ha estado antes en una situación cercana a una persona con Alzheimer o ha perdido a una persona cercana no hace mucho tiempo. Si el grupo no es bien conocido por los educadores, el coordinador del juego antes de la introducción del juego debe comprobar la situación de una forma suave, si hay una persona en relación con una persona con Alzheimer u otras formas de este tipo de enfermedad.

Si alguien quiere abandonar, todavía hay miembros del equipo para continuar la tarea. Y aún así - el educador debe tener una conversación privada con una persona que dejó el juego.





	
Preparar las herramientas para la aventura

	Materiales 
(Para la preparación de las herramientas de juego)
	· Pluma
· Papel para notas
· Tijeras 
· Pegamento
· Cartón
· Copias del hormigón 2 páginas del boo de hormigón k (material imprimible):
1) La capa base del puzzle:
[image: ]
2) El puzzle (material impreso):
[image: ]

· Teclas de código
· Un prototipo del libro de Gordon (material imprimible) - hemos añadido las páginas principales + la biografía de Gordon y sus modelos del libro, así que hay que imprimirlo, tildarlo y meterlo en el maletín:
[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]

· Material imprimible - Carta de Gordon a sí mismo (debe imprimirse y guardarse en el maletín con el libro):
Mi sueño desde niño ha sido volar en avión y hacer paracaidismo con paracaídas. Despegar a vista de pájaro sobre el suelo y disfrutar de la caída libre. Lo he hecho innumerables veces. He sentido el sabor de la libertad.
Desde que estoy jubilado, también soy libre. Y no hace falta saltar en paracaídas para sentir el sabor de la libertad. Ya no es necesario esperar. Aunque todas mis maquetas de aviones en mis fotos y bocetos me recuerdan lo que he vivido en mis años de curiosidad, ya no tengo que volar para ser libre.
Como un niño otra vez. Voy donde mis ojos me muestran. Ya no podría soportar la pesada carga que tiene que llevar un adulto. Entonces no habría más entusiasmo en estos años.
Soy libre y ya no recuerdo cómo era ser adulto. Que alguna vez tuve esa etapa sólo lo demuestra mi libro, escrito por mí. Es un reflejo de mis actos y del hecho de que he dejado algo atrás. Mis 3 nietas también. Ya no recuerdo sus nombres. Me visitan. Cada vez las conozco de nuevo.
Y me he escrito una carta a mí mismo. Para recordar. Para volver, al menos en imaginación, a mi cuerpo, a mi mente y a mi espíritu. A mi vida. Para visitarme.
2 de febrerond,  2018.
Gordon Rae

· Una caja, carpeta u otra cosa que sirva de maletín

	Instrucciones paso a paso para configurar las herramientas del juego
	· El libro y la carta de presentación se introducen en una caja, maletín, carpeta o sobre, que se ata con una llave codificada.
[image: ]
· El rompecabezas concreto contiene en 5 pedazos irregulares (la cosa principal para cortar el rompecabezas es caber los agujeros alrededor de las letras, que hace una palabra DELTA en el extremo). (la unica condicion es cortarlas de tal manera, que se puedan hacer agujeros en 5 puntos creando una palabra DELTA a través de estos agujeros proyectados en la página adicional del libro):
[image: ]
[image: ]
[image: ]

· Cada pieza del puzzle viene con una clave.
[image: ]
· Se proporciona una base de rompecabezas y tarjetas de tareas para su uso en equipo.
· 4 cartas se compone de los siguientes acertijos:
Tareas, que los participantes van resolviendo, y el educador tiene los códigos de las mismas:
1) Siempre recordaré mi primer salto en paracaídas. Ocurrió el 4 de agosto de 1956, enth . Junto con el instructor saltamos del avión a las 13:48 horas. Una caída libre desde una altura de 2456m. En aquel momento me enamoré de los objetos voladores y de todo lo relacionado con ellos. (CÓDIGOS: 1348 Y 2456)
2) Números importantes:
· Mi casa nº: 4
· El código para desbloquear el buzón: 22
· Teléfono de urgencia: 112
· Cumpleaños de las nietas:
· 1.08
· 2.04
· 3.10
· Efectivo en la oficina de correos- el 4th día de cada mes
(CÓDIGO: 746 - SUMA DE TODOS LOS NÚMEROS IMPLICADOS)
3) Una de mis inspiraciones para iniciar mi carrera profesional es este acontecimiento histórico: 17 de diciembreth , 1903 - Los hermanos Wright, Orville y Wilbur, realizaron el primer vuelo controlado del mundo con un avión que tenía motor (Carolina del Norte - Kill Devil Mountains, EE.UU.). En total, realizaron cuatro vuelos que cambiaron para siempre el concepto de aviación. La velocidad alcanzada en estos vuelos fue de 34 mph (~ 55 km/h) contra el viento (la velocidad del viento era de 27 mph en aquella época). Se volaron 120 pies (~40 m) en 12 segundos. El vuelo final y más largo de esta serie fue de 852 pies (~ 284m) y duró 59 segundos. (CÓDIGO: 284)
4) 02.02.2023
Una de mis actividades favoritas como jubilado es pasear por el barrio. Conozco todos los senderos como la palma de mi mano. Nunca me aburren. Alcanzo los 5 kilómetros diarios sin esfuerzo. Sólo durante el mes 1st de este año, ya tengo 248 km en mi cuenta. La ruta empieza siempre de la misma manera. Nueve cuadras - recto, cuatro - a la derecha, ocho - yendo a la izquierda. Después de esa etapa, tengo la oportunidad de saludar e intercambiar algunas palabras con mis conocidos que viven en esa zona. Lo que sigue suele ser una improvisación. Me dejo llevar por la corriente. (CÓDIGO: 948)
[image: ]
· Con los códigos que los participantes obtienen de las tarjetas pueden abrir todas las piezas del puzzle al azar, probando una a una.
· Después, hacen el puzzle, obtienen el nombre DELTA y ven, que está en la página 226, así que este es el código para abrir el maletín.
· El animador tiene a su disposición un texto introductorio o historia, la lectura de la tarea, las soluciones para codificar las combinaciones numéricas clave, las pautas de debate.
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When we select a Team Racer as a suitable building and flying project from our period of interest prior to January
1958 we refer to it as a Vintage T/R. Other classes with similar design parameter’s have been more recently
introduced up €0 a cut off date of 1965. The overruling factor within these racing classes is that they retain to a large

degree certain design features that reflect an overall appearance resembling full

ized aircraft. Within this collection of

models, most of the flight trim factors that concern our trimming procedures are incorporated into the original design.
Therefore when we reproduce a particular model, and if we are to fly within the vintage rules, we accept the various
factors influencing flight performance that the original creator incorporated into our chosen model design.

Howes

) oot nderstanding of the underlying principles and forces involved with this type of control line model, will

enable us to initially make a more informed selection when choosing a modelling subject, or starting a new model design
from scratch, and finally trimming our model for optimum performance,

Therefore if the various Pparameters are understood we should be able to extract the best performance from our
selected aircraft by choosing the optimum compromise within those parameters set by the original designer.

It Is important to note that if you intend competing with your VTIR and decide to modify the model in any way from

the original design, y

may ba Infringlag race ragulatlons. You should therefore first determine from the relevant

regulatory authority, and the race regulations under which you will compete, that the modifications you intend do not infringe

those regulations.

The Winning Margin!

Eﬂ the following we shall explore the various factors that determine our model’s ability to fly at its opti-
m

um racing performance.

Yaw (Fig 4)

A control line model requl‘rex 10 be correctly trimmed

in all axis to fly at its optimum performance.

During flight the pilot controls the model in pitch, with
the contral bandle, via the flexible control lines, bellcrank
and pushrod to the elevator.

s we are all aware, the engine provides the power,

transmitted to the airframe via reaction from the
thrust of the propeller to propel our aircraft up to and
maintain its ultimate speed, while the major force
working against this speed is aerodynamic drag.

<la g
128 &S
’

The flight trim of our chosen model should be opti-
mised to produce minimum drag consistent with
sufficient control line tension and good flight con-
trol characteristics at optimum racing speed.

Thc various parameters can be directly subjected to
mathematical analysis. However it's not intended to
80 via that route here but rather to present them in a
more broadly acceptable practical format.

Therefore the following is presented in a practical and
visual manner to convey the various factors that affect
flight characteristics and performance, and hopefully pro-
vide you with information enabling you to optimise the
performance of your control line T/R models,

Those contemplating original designs will also benefit
from an understanding of the following explanations

when related to ffic particular requirements in their cho.
sen ¢/l category.

@et'x stars by exploring the original design principles
that were wtilised to establish the essential require-
ments for a stable control line model in the vintage era of
team racing, in the period around January 1948 to our
official cut off date of January 1958/65.
The main source of reference in the UK. that were
generally consulted during that period were the books of

Aircraft Speed and Vintage Team Racing
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THE FOLLOWING is a list of models and full sized aircraft together with plan page numbers set out in alphabetical order.
These include models C‘indicated thus) not currently on the Official - VIRSIG - list of B T/R. models.
* Denotes * Newly drawn models, researched by author. And are indicated thus *

Page Number  Model Designer Nationality Information source
178 Able Mable Dick Clark USA Model Airplane News 1950 Jan
201 Aggressor * Gordon J. Rae UK. Designer. 1951
206 Altken 261 ° G. Atken UK Model Aircraft 1952 May

AK) C. H. Crowe 1952
247 Art Chester Jeep. A Kochman USA. Air Trails 1952 Dec.
171 Athos * . & D. H. Shipton. USA. Designer
176 Auggi * D. H. Shipton USA. Designer
185 Bartlett Bullet Warren E. Bartlet USA. Air Trails 1952 Dec.
184 Battler * Ron Moulton UK. Model Aviation, 1950 July
210 Battlo * M Battlo Spain Aeromodeller. 1952 Sept.
50 Bee Line BR2 M. Thurston/H. Booth USA. (Full sized aircraf) 1922
224 Blue Star Piaolo Vittori Italy. Modelellismo 1954 May
214 Blue Tango AL & Frank Greenwood UK. Designer, F Greenwood 1952
218 Bluebottle Ciril . West UK. Aeromodeller 1953 Sept.
lan number, CU526X
230 Blunder Buster. Ron Schuver. USA. PR Trals 19555M5r.
173 Bonnema Bipe * Vince Bonnema USA. Air Trails 1950 Feb.
217 ‘Bowden 586 * Bill Bowden Australia Acromodeller 1953 April
208 Brazel Racer * Dave Brazelton USA. D. H. Shipton
20 Brown B2 A. Brown USA. (Full sized aircraft) 1934
3 Bugatti 100 P Louis de Monge France (Full sized aircraft) 1938
17 Bustercon * C Con. USA. Air Trails 1949 Dec.
20 Butch Howard USA. Flying Models 1951 Aug.
! reven Janssen Hegedoom Holland ‘Acromodeller 1952
58 Cantilever Pou Henri Mignet UK./France (Full s?led :IS;:;‘)Pl;;é
83 Cassutt Mk.111 Tom Cassutt USA (Full sized aircraft) 1951
| 195 Cardinal Puff C. Taylor UK. Model Aircraft 1951 Mar, |
61 Caudron C460 Caudron France (Full sized aircraft) 1936
| 170 Chatterbox Keith Conrad USA. Model Airplane News 1949 April
62 Chilton DW 1 Dalrymple/Ward UK. Rull Sized aitcraft) 1557
206 Challenger Leon Shulman USA Model Airplane News 1952 Ma
205 Chow Hound B.A. Thompson USA. L Air Trails 1952 o
183 Cloud Clipper* ‘Ray Welch USA. ModelATpIie News 1950 sy
89 Cobra F3 David M. Forbes US.A. (Full :dev'/snﬁ =
55 Comper Swift N. Comper UK.  Sized sveraty 1930
80 Cosmic Wind ? U. S A o lH'Cﬂf_l) 0
184 Cracker * G.J Rae b el L
223 Crescent * K. S
o sy W;( ‘;Z;,f,’:’ lljlsl: Aeromodeller 1954 Jan.
48 Curtiss Herring no. 1 Glen Curtiss USA R
51 Curtiss R2 CI Bill Wait USA. el et oo
240 Dalesman Kenlong 15 (Full sized aircraft) 1923
189 D. Artagnan * D. H. Shipton USA. Semsicle eohy
181 Dave’s Racer * D. H. Shipton USA. Delmely
8 Dayton Wright RB1  Rniebart/Baumann USA. S
i Deperdussin T Becherea France ncd ety 1523
= DergCanan 2 G (Full sized aircraft) 1912
224 Delta P. Bataillos inc 1957
53 DH. 71 De Havilland Students i e e
244 DHIK4 De Havilland Students UK @ull sized aircraf) 1927
224 Dooling * Jobn Olfver. s (Fgu s-z]ed aircraft) 1937
K. ‘omplete Book of The
52 Double Dice Chas Taylor UK. ModclAtterutr
Driggs Dart * Jvan Drig SA ed airenat) 193505
6 Druine Turbulent Rger Dritis e (e e il 1924
215 s g D pilc (Rull sized aircraft) 1947
2 Dusch . ol Acromodeller 1952 Sept. & Dec.
239 el D s Flying Models 1957 Jun.
79 Falck Rivets. "Bill Falck T 1958
z Fatcon Soocial ok 9l (Full sized aircraft) 1949
246 Falkerts SK 3 W. 4. Musciano US. EUlElaed aircra) 1945
188 Fast Cat * Miss. Bridjet McCann Ok AR5 1St
204 Factisss R D ok Peter Russel
199 Festival * A Piacentini o Air Trails 1952 Jan. |
2 Firebrand e ox Model Aircraft 1951
ireba lim Walk s
244 e razhor, Jm ¥ E:,j’ s (Not a team racer) Air Trails |
187 A 5 SA Model Airplane News 1951 Dec.
e aecke Austrla Austalian Model Hobbies, 1950 Aug.
227 Foursh Digertsion® K OaN e e Auscalian Model Hobbies, 1950
209 N P 3 The Agmm%d‘::l:r&l 555 e
197 e il UK Acromodeller 1952 July
3 Gee Bee R1 Granduille/Miller USA Model Aircraft 1951 May
Gee Mac B. Evans UK. (Full sized aircraft) 1932

Model Aireraft, 1950 Oct.

Aircraft Speed and Vintage Team Racing *
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Introduction

here are basically three categories i w ented in three view
: 8ories of aircraft infc ion contained withij i i
T B e A ormation contained within these pages, presented in t i

The first category with historically su i i
s dmv\'ﬁ]g? pmsc‘hﬁzlo_m;llly Supporting text is presented as drawings of the full sized aircraft, with the scale-
i o o 0} pa lln ccl,_Thcse Aare not, in the main, recognised as. eligible for vintage team racing, unless
o particular subject having been built for control line flying during the vintage team racing peri-

Secondly model flm have competed during the vintage racing period, which are near scale, or generally closely

baseq ona sgale subject, the scale bar in this case is in inches, and the drawing is to team racing séalc,
Co\:‘f]/::}l;:ﬂt(liufi sl:;;;rc fﬁ:g:?oth‘cre are cxamp@s of ‘scalc team racing models that, if designed wih minimal engine
ol si n; requirements, invariably ends up with a wing of too small an area to comply with the
£ . - s are often arranged to have the fuselage scaled to accommodate the engine within its cowl-
ing, wnh‘ the wings to a different scale, to fit closer the optimum area for B class vintage team racing.

A prlCal model of the later category is the Folkerts SK-3 by that prolific US modeller of the period Walter A.
Musciano, shown as a three view drawing. Further examples of models in this category is the Laighnor Special mod-
e!lcd by Pall Plecan, his model is close to scale but with an over-scale lower engine cowling and also, with its wings to a
dlfﬁlﬂ'cm scal;. Th; :lmmctive TK4, by pioneering UK control line modeller Ron Moulton, is another excellent example
of this type of model.

Finally and most prolificallly illustrated category, are the Team Racers which in the main are freelance scale like
designs originating within our reference period. The overall dimensions of these team racers is determined by the T/R
regulations, performance considerations and individual preferences of the originator, and as this category contains
mostly models optimised for racing, they are usually the fastest.

The later category within these pages, contains models recognised by the Team Race Special Interest Group as eligi-
ble for official competitive racing in the UK and are listed along with newly researched models by the author. The latter
distinguished by an asterisk, so (%), and not as yet, necessarily accepted as eligible for racing in officially recognised
Vinage T/R events.

Tﬁis latter group of models also contains subjects for the recently introducted class, the “Barton B, for models up to
1965 which also embraces oiginal designs within the same format.

Newly discovered vintage T/R models are constantly being reviewed by the TRSIG for consideration and possible
acceptance as genuine models from the vintage era, with some finally added to the officially recognised list of accept-
able models. -

A model needs to be submitted to the TRSIG committee together with sufficient acceptable proof of its vintage
authenticity for validity. The author is continually researching and adding new aircraft to the existing list of drawings.

These will become available as they are completed.
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o Gt. Malvern, Worcestershire England 1930. Constructed first flying models in the n.ud 1940s. Built fu,.sl Team

Racer “Hells Bells” in 1950 fitted with Cadet spark ignition engine con§!ruc_lcd by his f‘atheij and mod:ljncd by
Gordon to glow ignition. Continues as competitive and experimental modcllcr_m vaious CMCE‘{“}‘? xynth own d?5|gn5_

Educated in Malvern then trained in aircraft and general engineering with Sit Allan Cghhnm s “Flight Refuelling Ltd”,
Served in RAF doing National service, served in Flying Training Command 1949/50, on airframes. : 3

Lifelong employment until retirement, as H.M. government scientific officer on design and research, during which
time gained a joint Queens award for Technology.

Participated in cycle racing, horse riding, full-sized gliding, paragliding, sailing, sculling and latterly as a member of a
‘walking group and tenor in a choir.

In 1953 started a part time hobby on the design and construction of circuit racing cars, both sports racing and single
seaters, engaged in all requisite fabrication and building techniges including space frames, suspension, gearboxes,
engines, etc. Operated under the title of RAE (Racing Automobile Engineering 1957 reg.). Successfully participated in
various formulas in competitive motor racing circuit events in home country England, Europe and the U.S.A. from mid
fifty’s into the new century.

Continued involvement in modelling and related motor racing subjects to present time including technical judging
for International Formula student.

Apart from RAE cars racing in the
the mid 1950s ill racing compe
sports racing “RAE type E” in Germany.

K, the first sports racing car of an initial batch of five “RAE type A” produced in
vely in vintage events in California USA. As is also one of five 1965/70 designed
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Aircraft Speed and
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This book, with the aid of three view drawings,
sketches and text, introduces you to the
fascinating story of the development of

aircraft and the quest for ever
increasing performance.

Also included is reference to the important part played by
in the pment and testing of new ide:

th the progressive advancement of speed in
Id, and the emergence of competitive model
aircraft racing in the form of control line team racing.

15BN 1-900371-96-
15BN 978-1-900371-96+4
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Aircraft Plans (three view)

THE FOLLOWING is a list of models and full sized aircraft together with plan page numbers set out in alphabetical order.
These include models (*indicated thus*) not currently on the Official - VIRSIG - list of B T/R. models.
* Denotes * Newly drawn models, researched by author. And are indicated thus *

Page Number Model Designer
178 Able Mable Dick Clark
201 Aggressor * Gordon J. Rae
206 Aitken F2G1 * G. Atken
215 AK1 C. H. Crowe
247 Art Chester Jeep A. Kochman
171 Athos * ~ . D H Shipton
176 Auggi * b D. H. Shipton
185 Bartlett Bullet Warren E. Bartlet
184 Battler * Ron Moulton
210 Battlo * M Battlo
50 Bee Line BR 2 M. Thurston/H. Booth
224 Blue Star Piaolo Vittori
214 Blue Tango Al & Frank Greenwood
218 Bluebottle Ciril S. West
230 Blunder Buster Ron Schuver
173 Bonnema Bipe * Vince Bonnema
217 Bowden 586 * Bill Bowden
208 Brazel Racer * Dave Brazelton
60 Brown B2 A. Brown
63 Bugatti 100 P Louts de Monge
177 Bustercon * C. Con.
200 Butch * Howard
212 C. 7even * Janssen Hegedoom
58 Cantilever Pou Henri Mignet
83 Cassutt Mk.111 Tom Cassutt
195 Cardinal Puff C. Taylor
61 Caudron C460 Caudron
170 Chatterbox Keith Conrad
62 Chilton DW 1 Dalrymple/Ward
206 Challenger Leon Shulman
205 Chow Hound B. A. Thompson
183 Cloud Clipper * Ray Welch
89 Cobra F3 David M. Forbes
55 Comper Swift N. Comper.
80 Cosmic Wind 2
184 Cracker * G.J. Rae
223 Crescent * W. Wheeler
240 Crescendo K. Taylor
48 Curtiss Herring no. 1 Glen Curtiss
51 Curtiss R2 C1 Bill Wait
240 Dalesman Ken Long
189 D. Artagnan * D. H. Shipton
181 Dave’s Racer * D. H. Shipton
48 Dayton Wright R B 1 Rntebart/Baumann
48 Deperdussin L Bechereau
222 Delta Canard * ?
K226 """Delta P. Bataillou
53’"“"“"57’&"7;' De Havilland Students
244 D.H.TK4 De Havilland Students
224 Dooling * Jobn Oliver
232 Double Dice Chas Taylor
52 Driggs Dart * Tvan Driggs
66 Druine Turbulent Roger Druine
213 Dutch 29 * Jansen
236 Dude A.D. Carvalbo
239 Easterner Dave Ray
79 Falck Rivets Bill Falck
79 Falcon Special L. Jobnson
246 Falkerts SK 3 W. A. Musciano
188 Fast Cat * Miss. Bridjet McCann
204 Fastwin * R. DeGuire
199 Festival * A. Piacentini
226 Firebrand J M P?
97 Fireball Jim Walker
244 Firecracker Dick Ealy
187 FireCracker 2
188 FireCracker II
227 Fourtb Dimension * R. (Dick) Edmonds
209 Fruit Nose * B. Morley
197 Gay Deceiver * Ken Marsh
56 Gee Bee R1 Granduville/Miller
189 Gee Mac B. Evans

Aircraft Speed and Vintage Team Racing

Nationality
US.A.
UK.
UK.

US.A.
USA.
USA.
USA.
UK.
Spain
USA.
Ttaly
UK.
UK.

USA.
USA.
Australia
USA.
US.A.
France
US.A.
US.A.
Holland

UK. /France
US.A.
UK.
France
US.A.
UK.
USA.
USA.
USA.
US.A.

US.A.
Australia
Australia

UK.

UK.
UK.
USA.
UK.

Information source

Model Airplane News 1950 Jan.
Designer. 1951

Model Aircraft 1952 May
1952

Air Trails 1952 Dec.
Designer

Designer

Air Trails 1952 Dec.

Model Aviation, 1950 July
Aeromodeller. 1952 Sept.
(Full sized aircraft) 1922
Modelellismo 1954 May
Designer, F Greenwood 1952
Aeromodeller 1953 Sept.
plan number, CU526X

Air Trails 1955 Mar.

Air Trails 1950 Feb.
Aeromodeller 1953 April

D. H. Shipton

(Full sized aircraft) 1934
(Full sized aircraft) 1938

Air Trails 1949 Dec.

Flying Models 1951 Aug.
Aeromodeller 1952

Dec. & Sept. p.751

(Full sized aircraft) 1936
(Full sized aircraft) 1951
Model Aircraft 1951 Mar.
(Full sized aircraft) 1936
Model Airplane News 1949 April
(Full sized aircraft) 1937
Model Airplane News 1952 May
Air Trails 1952 Mar.

Model Airplane News 1950 May
(Full sized aircraft) 1975
(Full sized aircraft) 1930
Berkeley kit. 1950

Designer

Aeromodeller 1954 Jan.
Model News 1950 Feb.

(Full sized aircraft) 1909
(Full sized aircraft) 1923
Aeromodeller 1960 July
Designer 1950

Designer

(Bull sized aircraft) 1920
(Full sized aircraft) 1912
1957

Aeromodeller, Annual, 1954
(Full sized aircraft) 1927
(Full sized aircraft) 1937
Complete Book of The
Model Aircraft

1955/6

(Full sized aircraft) Flying Manual, 1924
(Full sized aircraft) 1947
Aeromodeller 1952 Sept. & Dec.
Flying Models 1957 Jun.
1958

(Full sized aircraft) 1949
(Full sized aircraft) 1948

Air Trails 1951 Sept.

Peter Russel

Air Trails 1952 Jan.

Model Aircraft 1951

(Not a team racer) Air Trails

Model Airplane News 1951 Dec.
Australian Model Hobbies, 1950 Aug.
Australian Model Hobbies, 1950

G. J. Rae & Designer.

The Aeromodeller 1954 June.
Aeromodeller 1952 July

Model Aircraft 1951 May

(Full sized aircraft) 1932

Model Aircraft, 1950 Oct.

e
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Inirodiaced up 1o a cut off date of 1965, The overruling actor within these racing casses is that they retan to 2 arge
egras cortal design feaures that reflect an averall appearance resembling fllized aircraft. Within this colection of
e, most of the ight trm fctors tha concern our rimiming procedures are incorporated into the original design.

Therefore whon we reproduce & particular model and if we are o fly within the vintage rules, we accept the variows
factors ifluencing ight performance thathe origial creato incorporated ino our chosen model desgn.

e eraesan snderstunding of the underlying princpies and orces involved with this type of control ine model, will
enable usto inialy make & more informed selecton when choosing a modeling subject, or starting  new model design
{rom scratch, and fnaly timming our mode for optimum performance.

Therafore f the various parameters are understood we should be able to extrace the best performance from our
Selockad sieraft by choosing che optimu compromise wichin those paramecers sot by the original designer

e e imporsant o mote tht f you Intend competing with your VT and decide to modify the model n any way from
the orginal design, yeu mey bs infringing race ragulesions. You should therefore frt determine from the elevant
Sepultary auhorky, and the roce regulations under which you wil compete, tht the modificatons you intend do not nfrnge

from our period of nterestprior to January
“design parameter’s have been more recently

The Winning Margin!

e Jllning we shal xplore he various factors hat determine our wodel'sabiy to iy at s opt-
I
i acing prformance

yaw. )
et ‘

A control e model equives to b correcty trinmed
il axt o iy at s optimum performancs.
| Diring gt e pilot controlsthe mode n piich et
Uhe contra band, via the fleible control lines,belerank
i pusbrod 0 the elecator.

At et enine o e e
ransriiied 10 the aiframe via reacton from the
Uit of the propele 10 propel our aircraft up 10 and
maintatn s ltimate speed, while the major force
rking against ths speed is aerodynamic drag.

The flight trim of our chosen model should be opti-
mised o prodiice minimum drag consistent with
Sufficient control line tension and good fight con-
rol characteristics at optimum racing speed.

P79he various parameters can be dircetly subjected to
| mathematical analysis. However it's not intended to.
0 via that route here but rather to prescat them n &
more broadly scceptable practical format.

“Therefore the following is presented i a practical and
visual manner to convey the various factors that affect
fight characterisics and performance, and hopefuly pro-
vide you with information nabling you to opuimise the
performance of your control line T/R modcls.

Those contemplating original desigas will aso benefit
from an understanding of the following explanations
when reated 0 fic pasticular requirements in their cho-
sen e/l category.

7 ets start by exploring the original design principles
that were utilised 10 stablish the essental require.
ments for 4 sable control ine model i the vintage era of
team racing, in the period around January 1948 t0 our
offcal cut off date of January 1958/65.
“The main source of reference in the UK. that were
generally consulted during that period were the books of
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THE FOLLOWING is a list of models m:m_ ?_” sized hﬂmﬂm«:%vmm e :_Mw %«_.sunmﬂwo mwaia T
These include models C' % g e
.co.s,a.zg_iaeaao%_m.a%an:%.f_::cn?n:n5,&55.23558%

Page Number e Nationality Information source
178 D USA. Model Airplane News 1950 Jan.
201 G Atken UK. Designer. 1951
206 3 ¢ H. Crowe UK. Model Aerat 1952 May

. i
247 Art Chester Jeep A Kok USA. A Teaios e
171 Athos * & be D HSG USA. Designer
176 Auggi * X DIHISHES USA. Designer
185 Bartlett Bullet Warren E Ba/et USA. i
184 Battler * Ron Moullo UK.
210 Battlo * M E:“w Spain
50 Bee Line BR 2 M. Thurstor/! 4 Booth. USA. (Full si
224 Blue Star Piaolo Vittg Taaly Modelellismo 1954 May
214 Blue Tango AL & Frank Gréfnwood UK. Designer, F Greenwood 1952
218 Bluebottle Ciril S. Whst UK. ‘Aeromodeller 1953 Sept.
3 plan number, CUS26X
Blunder Buster Ron Schiflyer U/SATRS Air Trails 1955 Mar.
Bonnema Bipe * Vince Bortfiema USA. ‘Air Trails 1950 Feb.
Bowden S86 * Bill BoUgen Australia Aeromodeller 1953 April
Brazel Racer * Dave Bragelton USA. D. H. Shipton
9 A. Brogy USA. (Full sized aircraft) 1934
Louis d¢Monge France (Full sized aircraft) 1938
C Coy, USA. Air Trails 1949 Dec.
HoWarq USA. Flying Models 1951 Aug.
Hegedoom Holland ‘Aeromodeller 1952

58 Cantilever Pou Henri Mignet

83 Cassutt Mk.111 Tom Cassutt
195 Cardinal Puff C. Taylor

61 Caudron C460 Caudron

170 Chatterbox Keith Conrad

62 Chilton DW 1 Dalrymple/Ward

206 Challenger. Leon Shulman.

205 Chow Hound B. A. Thompson .S.A.

183 Cloud Clipper * Ray Welch S.A. Model Airplane Net
89 Cobra F3 David M. Forbes S.A. (Full sized aircs

55 Comper Swift . Comper el g
80 Cosmic Wind ? 2 fey kit. 1950
\ 184 Cracker * @, o o0
223 Crescent * W. Wheel K. __a€tomodeller 1954 Jan.
\ 240 Crescendo K. Tayloj SA. ~ Model News 1950 Feb.
\ 48 Curtiss Herring no. 1 Glen Curil S. (Full sized aircraft) 1909
51 Curtiss R2 C1 Bill Wai? \ S ; Ul sied e 1008
240 Dalesman Ken Long 5 ; ‘Acromodeller 1960 July
7, 189 D. Artagnan * D. H. Shipton i Designer 1950
77 181 Dave’s Racer * D. H. Shipton De
4 B Dayton Wright RB1  Rntebart/Baumann ; (Full sized aircrafe) 1920
48 Deperdussin L Bechereal a (Full sized aircraft) 1912
/ 22 Delta Canard * X 1ok
226 \ 2 Aeromodeller, Annual, 1954
\ . / X. (Full sized aircrafe) 1927
7 s N X (Full sized aircrafty 1937
/ 224 K. Complete Book of The
A 7 Model Aircraft
. 1 LK. 1
| ! 232 \ ahas, N«&E SA. (il sized aleeeat Flying Mmoo
/ % osgor DI (Full sized aircraft) 1947
J ! £6 o ROl Aeromodeller 1952 Sept. & Dec.
A www i B\N__«:. .S.A. Flying Models 1957 Jun.
i | D 1958
/ f Zy mnwm% (Full sized aircraft) 1949
\ % 7 L Jobnson. (Full sized aircraft) 1948,
i W, A. Musciano Air Trails 1951 Sept.
wmm EE,N.,.S\R McCann K. e m.mﬁ.. Russel
204 i "R DeGuire Model & En__.www Jan.
199 Festival* A Evanwi e 1951
226 Firebrand J M. P’ ] oL
7 Hirchal] JEe Model Airplane News 1951 Dec.
2 Hhecrichely Dict. Australian Model Hobbies, 1950 Aug.
159 M““annmnww u Austiaia MoWn._ﬂch_wa.. 1950
K. J: esi
22 Fourth Dimension * / R (Dick) Bdmonds The Acromodeller 1954 June. s
Ae
209 Fruit Nose * B, Morley el 1952July
197 Gay Deceiver * Ken Marsh s M,Egﬁa Ll ay
56 Gee Bee R1 n:\.m&&m\%\ R ) www
189 Gee Mac B, Eva X
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