
	Informazioni generali

	Titolo del modulo
	Dall'alba al tramonto

	Sviluppato da (org + educ.)
	Inga Ābula
Jaunpils vidusskola, Scuola superiore, Lettonia

	Argomento dell'inclusione
	Divario tra le generazioni

	Formato di escape adv.
	Escape Puzzle Adventure

	Gruppo target: 
	Età: 10-18 anni

	Numero di giocatori 
	2-14

	
Tempo/durata prevista
	Preparazione dei materiali:
	2 ore


	
	Allestire lo spazio prima dell'avventura:
	30 minuti

	
	Tempo di introduzione:
	5 minuti

	
	Tempo di gioco:
	50 minuti

	
	Tempo di debriefing/valutazione:
	15 minuti

	Scopo
	Rompere gli stereotipi e cancellare le incomprensioni che sorgono tra le generazioni, incoraggiando la sensibilità, la comprensione e una visione costruttiva delle persone di altre generazioni.

	Obiettivi formativi
	· Sviluppare competenze per lavorare in gruppo;
· Accettare tutti i membri del gruppo così come sono - con diversi tipi e modi di capacità di risoluzione dei compiti ;
· Sviluppare il pensiero logico;
· Analizzare e discutere il ciclo di vita umano e riconoscersi (membri del gruppo - giocatori) come parte di esso;
· Comprendere il valore aggiunto di rimanere in contatto con persone di altre generazioni.

	Panoramica generale
	La storia parla di un uomo di 90 anni, che sta iniziando a dimenticare le cose che sono state fatte finora e devono essere fatte, quindi ha iniziato a prendere appunti con numeri ed eventi importanti. Questa  volta non riesce a ricordare il codice  del suo armadietto, in cui è stato messo il suo libro e non ha scritto il codice. Il compito è quello di trovare un codice con l'aiuto delle altre note che ha fatto prima.

Il percorso verso la soluzione stessa è lineare e passo-passo, ma coinvolge diversi tipi di puzzle. Per arrivare alla soluzione, vengono utilizzate combinazioni numeriche di chiavi di codice, alle quali conducono sia compiti numerici che un'attenta lettura del testo e l'approfondimento del contenuto. Un puzzle è "guidato" da una combinazione di lettere che può essere raggiunta quando tutte le combinazioni numeriche  sono risolte e i pezzi del puzzle sono liberati. Puoi "fuggire" dal  puzzle  quando la combinazione di lettere si trova nel puzzle stesso. "Escape" dall'immagine del puzzle apre l'ultima chiave di codice, che "protegge" il libro che l'eroe della storia ha messo in un posto sicuro.

La combinazione del puzzle con la pagina 128 del libro sarà la soluzione alla combinazione di 3 cifre che può essere utilizzata per sbloccare la valigetta di Gordon.
Il gruppo legge il messaggio di Gordon.

	Guidare il processo
	Il sostegno al gruppo è necessario da parte del facilitatore nei casi in cui qualcosa non funziona per un lungo periodo. Questa Escape adventure rivoluzionaria prevede di avere l'educatore al fianco durante tutto il gioco come compagno per guidare il gruppo. Un educatore è principalmente un narratore all'inizio del gioco e colui che legge il compito per raggiungere l'obiettivo. Dopo che l'obiettivo è stato raggiunto, l'educatore conduce la parte di riflessione e discussione. 

	Livello di proprietà
	Durante il gioco, l'educatore osserva la situazione per dare alcuni suggerimenti se il gruppo si blocca a lungo, ma a parte questo è principalmente osservatore del processo.

	Livello di inclusione
	L'attività è inclusiva, in quanto il numero di persone può essere facilmente adattato ai compiti, cioè le carte da gioco possono essere distribuite al numero esistente di persone nel gruppo, in modo che fino alla soluzione provvisoria, i giocatori finiscano in squadre più piccole. Fino a 14 persone possono cercare insieme la soluzione principale e l'intero grande gruppo può anche partecipare alla parte di discussione.


Modello IO2 per la descrizione del modulo




	Impostare l'avventura

	Posizione, atmosfera
	Una stanza o uno spazio in qualche stanza con un tavolo (preferibilmente tavola rotonda). La stanza potrebbe essere decorata secondo la trama - interni antichi, libri, note ed elementi di modellazione aeronautica (immagini, modelli, attrezzature, ecc.).

	Strumenti di gioco
	In base al numero di giocatori:
· il puzzle, progettato per l'avventura;
· seggiole;
· fogli di carta;
· penne o matite.

	Preparazione aggiuntiva
	Le istruzioni dettagliate complete su come impostare il puzzle sono disponibili alla fine di questo documento






	Descrizione completa del modulo

	Introduzione e narrazione 
	RETROSCENA / INTRODUZIONE
Gordon è un saggio scienziato che ha costruito aeroplani sportivi e auto da corsa nei suoi anni "attivi" - fin dall'adolescenza.
Attualmente ha 92 anni. Gordon è ancora un camminatore instancabile - misura i suoi sentieri preferiti ogni giorno, ed è sempre in grado di sopravvivere senza uno smartphone, contrariamente alle moderne dinamiche quotidiane, quindi le sue giornate trascorrono in armonia con se stesso, con gli amici e i conoscenti che incontra, oltre a conoscere nuovi interlocutori fra i residenti locali, che visita per giocare a scacchi, leggere giornali e comunicare con altri esseri umani su un'ampia varietà di argomenti.

Ma ultimamente Gordon ha sofferto di un disturbo comune tra gli anziani di tutto il mondo - ha la malattia di Alzheimer. I suoi sintomi caratteristici sono: una graduale diminuzione della memoria e dell'attenzione, interruzione dei processi di pensiero e declino delle capacità di apprendimento, disorientamento nel tempo e nello spazio, problemi nel pronunciare le parole, difficoltà di comunicazione, cambiamenti di personalità.

COMPITO
Per evitare situazioni in cui dimentica eventi e numeri importanti o non riesce a trovare cose importanti, Gordon tende a scrivere quasi tutto su post-it. Alcuni di loro sono anche venuti a vostra disposizione.

La nipote di Gordon è venuta a trovarci. In un'altra appassionata conversazione sulla scienza e la modellistica aeronautica, vuole mostrare a sua nipote uno dei libri del suo autore preferito, ma lo ha messo in un posto troppo sicuro - in una valigetta, il cui codice non ricorda più.

Gordon sta chiedendo il tuo aiuto - per trovare la giusta combinazione di numeri per sbloccare la sua valigetta.

	Descrizione del flusso
	PROCESSO 
1. Il facilitatore del gioco racconta la storia e il compito principale del gioco ai partecipanti. Se ci sono più di 8 partecipanti, l'educatore dà suggerimenti al gruppo per la divisione dei compiti.
2. Il 1 ° passo per il gruppo è leggere i compiti per trovare il codice e aprire i tasti per ottenere tutti i pezzi del puzzle per l'uso.
3. Successivamente la squadra sta creando il puzzle con l'aiuto di un'altra pagina del libro (data come parte del gioco all'inizio).
4. Non appena i giocatori completano il puzzle, trovano un nome sulla pagina del libro aggiuntivo, che porta al livello del puzzle - questo è un modo per ottenere il codice per la valigetta.
5. Dopo aver aperto la valigetta, il gruppo trova il libro nascosto e una lettera che Gordon ha scritto a se stesso per ricordargli la sua identità.
6. La squadra legge la lettera e può controllare il libro, dove è scritta anche la biografia di Gordon.
7. Successivamente la parte di discussione

Il processo è spiegato a discrezione dell'insegnante o dell'operatore giovanile in base al livello di preparazione e ingegnosità del gruppo specifico.
Liberare i pezzi del puzzle dai tasti del codice seguendo i puzzle trovati sui fogli delle note.
Assemblare il puzzle.
La combinazione del puzzle con la pagina 128 del libro sarà la soluzione alla combinazione di 3 cifre che può essere utilizzata per sbloccare la valigetta di Gordon.
Il gruppo legge il messaggio di Gordon.
Parte della discussione con il coinvolgimento di un insegnante o di un operatore giovanile sul tema "Divario tra generazioni".

La discussione può essere basata sulle linee guida dei creatori di puzzle, ma permettiamo anche la libera improvvisazione dell'argomento da parte del mentore del gioco sulla situazione e sul pubblico.

	Cosa osservare durante l'avventura?
	Guardare che tutti i partecipanti siano coinvolti. Valutare quali tipi di compiti o informazioni sono più facili da percepire, qual è il livello di complessità dei compiti per lavorare in gruppo.
Il facilitatore deve assicurarsi che tutti i membri del team siano coinvolti. Dovrebbe monitorare i giocatori che rimangono "bloccati" sulle soluzioni per il codice. Se ce ne sono, c'è l'opportunità di rivelare più indizi sul percorso di soluzione. Durante qualsiasi gioco, può scrivere gli aspetti positivi e negativi per capire cosa fare diversamente la prossima volta, ad esempio, con il modo di presentare le informazioni, e cosa, d'altra parte, ha successo, che non dovrebbe assolutamente perdere e usare in futuro.

	Riflessione
	
La parte di discussione è formata dall'educatore o dall'operatore giovanile, valutando l'interesse del gruppo specifico sull'argomento, la capacità e il desiderio di comunicare su di esso, il grado di sensibilità alla situazione della specifica storia. 

Vengono offerte una serie di domande, che vengono utilizzate a discrezione (possono essere aggiunte altre domande che l'insegnante o l'animatore giovanile vuole esprimere):
· All'età di Gordon, i valori principali non sono più materiali: il tesoro sono i risultati durante la vita. Nel caso di Gordon, è il suo libro, che tiene sotto chiave e vuole tramandare ai suoi discendenti. È un'avventura che racconta a sua nipote ogni volta che si incontrano.
· Che cos'è la malattia di Alzheimer? Chi ne soffre?
· Che cosa crea un divario tra le generazioni, ad esempio, tra bambini / giovani e anziani? Esiste un divario del genere? Forse un tale divario è solo un'illusione?
· Forse questa fase intermedia, o il divario tra il bambino / giovane e il vecchio, è l'adulto (che i bambini / giovani diventeranno presto) che si prende cura dei due rappresentanti sopra menzionati delle fasi di età. (Sia il bambino che il vecchio devono essere curati.)
· La differenza comune tra un bambino / giovane e un vecchio.
· Il ciclo vitale: bambino - adulto - vecchio (i vecchi spesso si comportano e si sentono bambini.  C'è un detto "nella mente di un bambino", che può essere correlato a "malattie della vecchiaia" - non è una scelta o una distrazione delle persone stesse: dimentica le cose, ripete la stessa storia centinaia di volte, ecc.).
· Quanto sono compresi o incompresi i giovani da parte degli anziani e degli altri - scambio soggettivo o generale di opinioni.
· Noi non conosciamo le storie delle altre generazioni, e loro non conoscono le nostre. Senza sapere, senza chiedere, senza ascoltare, si formano degli stereotipi. Perché i giovani non lasciano che gli anziani si siedano nei trasporti pubblici - borsa pesante, lesioni fisiche, gravidanza. Nessuno potrà mai saperlo..  Tutto si basa sulla comunicazione. Se non lo  diciamo, se non ascoltiamo, non lo scopriremo, non scopriremo nemmeno le ragioni delle nostre azioni... E tutte sono storie preziose di esperienze che rendono il mondo così com'è oggi.

Le esperienze e i feedback dei giovani potrebbero essere raccolti per creare una storia su una situazione nella vita quotidiana dei giovani, che a sua volta potrebbe essere integrata in un'avventura di breakout rivolta ai giocatori più anziani. In questo modo, la comunicazione reciproca, la tolleranza e la comprensione dei processi vitali in alterazioni geniche sarebbero coltivate, così come la proporzione di stereotipi sarebbe ridotta. È importante rendersi conto che non solo i giovani dovrebbero essere comprensivi nei confronti delle persone di altre generazioni, ma la comprensione dovrebbe andare in entrambe le direzioni.

	Note aggiuntive
	Il rischio emotivo potrebbe essere se alcuni membri del gruppo si sono trovati in precedenza con una persona con Alzheimer o hanno perso una persona vicina non molto tempo fa. Se il gruppo non è ben noto agli educatori, il coordinatore del gioco prima dell'introduzione del gioco dovrebbe controllare la situazione in forma delicata, se c'è una persona in connessione con una persona con Alzheimer o altre forme di questo tipo di malattia.

Se qualcuno vuole smettere, ci sono ancora membri del team per continuare il compito. E ancora - l'educatore dovrebbe avere una conversazione privata con una persona che ha lasciato il gioco.





	Impostare gli strumenti per l'avventura

	Materiali 
(Per la preparazione degli strumenti di gioco)
	· Penna
· Carta per appunti
· Forbici 
· Colla
· Cartone
· Copie dal calcestruzzo 2 pagine del calcestruzzo book (materiale stampabile):
1) Il livello base per il puzzle:
[image: ]
2) Il puzzle (materiale stampato):
[image: ]

· Chiavi di codice
· Un prototipo del libro di Gordon (materiale stampabile) - abbiamo aggiunto le pagine principali + la biografia di Gordon e i suoi modelli dal libro, quindi dovrebbe essere stampato, riordinato e messo nella valigetta:
[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]

· Materiale stampabile - Una lettera di Gordon a se stesso (dovrebbe essere stampato e messo nella valigetta con il libro):
Il mio sogno fin da bambino è stato quello di volare in aereo e fare paracadutismo con un paracadute. Per decollare a volo d'uccello sopra la terra e godersi la caduta libera. L'ho fatto innumerevoli volte. Ho il gusto della libertà.
Da quando sono in pensione, sono anche libero. E non devi saltare con un paracadute per provare il gusto della libertà. Non c'è più bisogno di aspettare. Anche se tutti i miei modellini di aeroplani nelle mie foto e schizzi mi ricordano ciò che ho vissuto nei miei anni di curiosità, non devo più volare per essere libero.
Come un bambino di nuovo, vado dove i miei occhi mi mostrano. Non sarei più in grado di portare il pesante fardello che un adulto deve portare. Allora non ci sarebbe più gioia in queste orecchie.
Sono libero e non ricordo più com'era essere un adulto. Che io abbia mai avuto una fase del genere è dimostrato solo dal mio libro, scritto da me. È un riflesso delle mie azioni e del fatto che ho lasciato qualcosa alle spalle. Anche le mie 3 nipoti. Non ricordo più i loro nomi. Mi visitano. Conosco queste ragazze ogni volta di nuovo.
E ho scritto una lettera a me stesso. Ricordare. Per tornare, almeno nell'immaginazione, al mio corpo, alla mia mente e al mio spirito. Nella mia vita. Per visitare me stesso.
2 febbraio 2018.
Gordon Rae

· Una scatola, una cartella di altre cose da usare come valigetta

	Istruzioni passo passo su come impostare gli strumenti di gioco
	· Il libro e la lettera di presentazione sono collocati in una scatola, una valigetta, una cartella o una busta, che è legata con una chiave di codice.
[image: ]
· Il puzzle concreto contiene in 5 pezzi irregolari (la cosa principale per tagliare il puzzle è quello di adattare i buchi intorno alle lettere, che rende una parola DELTA alla fine.)  (l'unica condizione è tagliarli in un modo, si potrebbero fare dei buchi in 5 punti creando una parola DELTA attraverso questi fori proiettata nella pagina aggiuntiva del libro):
[image: ]
[image: ]
[image: ]

· Ogni pezzo del puzzle viene fornito con una chiave di codice.
[image: ]
· Una base di puzzle e carte attività sono date per l'uso di squadra.
· 4 carte sono composte dai seguenti enigmi:
Compiti che i partecipanti risolvono, e l'educatore ha i loro codici:
1) Ricorderò sempre il mio primo lancio con il paracadute. Accadde il 4 agosto 1956. Insieme all'istruttore siamo saltati fuori dall'aereo alle 13:48. Una caduta libera da un'altezza di 2456 m. In quel momento mi sono innamorato degli oggetti volanti  e di tutto ciò che li riguardava.  (CODICI: 1348 E 2456)
2) Numeri importanti:
· Numero di casa mia: 4
· Il codice per sbloccare la casella di posta: 22
· Numero telefonico di emergenza: 112
· Compleanni delle nipoti:
· 1.08
· 2.04
· 3.10
· Contanti presso l'ufficio postale - il 4° giorno di ogni mese
(CODICE: 746 - SOMMA DI TUTTI I NUMERI COINVOLTI)
3) Una delle mie ispirazioni per iniziare la mia carriera professionale è questo evento storico: 17 dicembre 1903 – I fratelli Wright, Orville e Wilbur, fecero il primo volo controllato al mondo con un aereo che aveva un motore (North Carolina - Kill Devil Mountains, USA). In totale, hanno fatto quattro voli che hanno cambiato per sempre il concetto di aviazione. La  velocità raggiunta su questi voli era di 34 mph (~ 55 km / h) contro il vento (la velocità del vento era di 27 mph al momento). 120 piedi (~ 40 m) sono stati volati in 12 secondi. Il volo finale e più lungo di questa corsa è stato di 852 piedi (~ 284 m) ed è durato 59 secondi. (CODICE: 284)
4) 02.02.2023
Una delle mie cose preferite da fare come pensionato è passeggiare per il quartiere. Conosco tutti i sentieri come il palmo della mia mano. Non diventano mai noiosi. Raggiungo i 5 chilometri al giorno senza sforzo. Solo durante il 1° mese di quest'anno, ho già 248 km sul mio conto. Il percorso inizia sempre allo stesso modo. Nove isolati dritti, quattro a destra, otto andando a sinistra. Dopo quella fase, ho l'opportunità di salutare e scambiare qualche parola con i miei conoscenti che vivono nella zona. Ciò che segue è di solito un'improvvisazione. Vado con il flusso. (CODICE: 948)
[image: ]
· Con i codici che i partecipanti ottengono dalle carte possono aprire tutti i pezzi del puzzle in modo casuale, provando uno per uno.
· Successivamente, fanno il puzzle, prendono il nome DELTA e vedono, questo è a pagina 226, quindi questo è il codice per aprire la valigetta.
· Il facilitatore ha a disposizione un testo introduttivo o una storia, lettura del compito, soluzioni per codificare combinazioni numeriche chiave, linee guida di discussione.
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When we select a Team Racer as a suitable building and flying project from our period of interest prior to January
1958 we refer to it as a Vintage T/R. Other classes with similar design parameter’s have been more recently
introduced up to a cut off date of. 1965. The overruling factor within these racing classes is that they retain to l'large
degree certain design features that reflect an overall appearance resembling full-sized aircraft, Within this collection of
models, most of the flight trim factors that concern our trimming procedures are incorporated into the original design.

Therefore when we reproduce a particular model, and if we are to fly within the vintage rules, we accept the various
factors influencing flight performance that the original creator incorporated into our chosen model design.

Fowaver, an understanding of the underlying principles and forces involved with this type of control line model, will
enable us to initially make a more informed selection when choosing a modelling subject, or starting a new model design
from scratch, and finally trimming our model for optimum performance,

Therefore if the various Parameters are understood we should be able to extract the best performance from our
selected aircraft by choosing the optimum compromise within those parameters set by the original designer.

8 I important to note that if you intend competing with your VTIR and decide to modify the model in any way from
the original design, you may bo Infringlag race rogulations. You should therefore first determine from the relevant
regulatory authority, and the race regulations under which you will compete, that the modifications you intend do not infringe

those regulations.

The Winning Margin!

E" the following we shall explore the various factors that determine our model’s ability to fly at its opti-

mum racing performance.

Yaw

(Fig. 4)

A control line model Mqul:'ex 10 be correctly trimmed

in all axis to fly at its optimum performance.

During flight the pilot controls the model in pitch, with
the contral bandle, via the flexible control lines, bellcrank
and pushrod to the elevator.

s we are all aware, the engine provides the power,

transmitted 1o the airframe via reaction from the
thrust of the propeller to propel our aircraft up to and
maintain its ultimate speed, while the major force
working against this speed is aerodynamic drag.

B )
128 &S

)

The flight trim of our chosen model should be opti-
mised to produce minimum drag consistent with
sufficient control line tension and good flight con-
trol characteristics at optimum racing speed.

Thc various parameters can be directly subjected to
mathematical analysis. However it's not intended to
£0 via that route here but rather to present them in a
more broadly acceptable practical format.

Therefore the following is presented in a practical and
visual manner to convey the various factors that affect
flight characteristics and performance, and hopefully pro-
vide you with information enabling you to optimise the
performance of your control line T/R models.

Those contemplating original designs will also benefit
from an understanding of the following explanations
when related fo ffic particular requirements in their cho.
sen ¢/l category.

& €' stars by exploring the original design principles

that were wtilised to establish the essential require.
ments for a stable control line model in the vintage era of
team racing, in the period around January 1948 to our
official cut off date of January 1958/65.
The main source of reference in the UK. that were
generally consulted during that period were the books of

Aircraft Speed and Vintage Team Racing
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e F i ical order.
THE FOLLOWING is a list of models and full sized aircraft together with plan page numbers set out in alphabetical o
These include models (‘indicated thus?) not currently on the Oficial - VIRSIG - list of B T/R. models.
* Denotes * Newly drawn models, researched by author. And are indicated thus

Page Number
178
201
206
215
247
171
176
185
184
210
50
224
214
218

230
173
217
208
60
63
177
200
212

58
83
195
61
170
62
206
205
183
89
55
80
184
223
240
48
51
240
189
181
48
48
222
226
53
244
224

232
52
66

213

236

239
79
79

246

188

204
199

226
97

244

187

188

227

209
197
56
189

Model Designer
Able Mable Dick Clark
ressor * Gordon J. Rae
Aitken F2G1 * G. Atkeen
AKI1 C. H. Crowe
Art Chester Jeep A Kochman
Atbos * D. H. Shipton
Augel * - D. H. Shipton
Bartlett Bullet Warren E. Bartlet
Battler * Ron Moulton
Battlo * M Battlo
Bee Line BR 2 M. Thurston/H. Booth
Blue Star Piaolo Vittori
Blue Tango Al & Frank Greenwood
Bluebottle Ciril S. West
Blunder Buster Ron Schuver
Bonnema Bipe * Vince Bonnema
Bowden 586 * Bill Bowden
Brazel Racer * ‘Dave Brazelton
Brown B2 A. Brown
Bugatti 100 P Louis de Monge
Bustercon * €. Con.
Butch * Howard
C Teven * Janssen Hegedoom
Cantilever Pou Henri Mignet
Cassutt Mk.111 Tom Cassutt
Cardinal Puff C. Taylor
Caudron C460 Caudron
Chatterbox Keith Conrad
Chilton DW 1 Dalrymple/Ward
Challenger Leon Shulman
Chow Hound B. A Thompson
Cloud Clipper * Ray Welch
Cobra F3 David M. Forbes
Comper Swift N. Comper
Cosmic Wind 7
Cracker * G.J. Rae
Crescent * W. Wheeler
Crescendo K Taylor
Curtiss Herring no. 1 Glen Curtiss
Curtiss R2 C1 Bill Wait
Dalesman Ken Long
D. Artagnan * D. H. Shipton
Dave’s Racer * D. H. Shipton
Dayton Wright RB1  Rniehart/Baumann
Deperdussin L Bechereau
Delta Canard * ?
Delta P. Bataillou
D.H. 71 De Havilland Students
D.H.TK4 De Havilland Students
Dooling * Jobn Oliver
Double Dice Chas Taylor
Driggs Dart * Tvan Driggs
Druine Turbulent Roger Druine
Dutch 29 * Jansen
Dude AD. Carvalbo
Easterner Dave Ray
Falck Rivets Bill Falck
Falcon Special L Jobnson
Falkerts SK 3 W. A. Musciano
Fast Cat * Miss. Bridjet McCann
Fastwin * R DeGuire
Festival * A Piacentini
Firebrand J M P?
Fireball Jim Walker
Firecracker Dick Ealy
FireCracker ?
FireCracker II
Fourth Dimension * R (Dick) Edmonds
Fruit Nose * B Morley
Gay Deceiver * Ken Marsh
Gee Bee R1 Granduille/Miller
Gee Mac B. Evans

Aircraft Speed and Vintage Team Racing

Nationality
USA.
UK.
UK.

USA.
USA
USA
USA.
UK.
Spain
USA.
Ttaly
UK.
UK.

USA.
USA.

Australia
USA
USA.
France
USA.
USA.

Holland

UK /France
USA.
UK.
France
USA.
UK.
USA
USA.

UK
UK.
UK.

UK.
USA.
France
Holland
USA.
Australia
USA
USA.
USA
UK.
Canada
UK.
UK.
USA
USA.
Australia
Australia
UK.

UK.

UK.
USA.

UK.

Information source
Model Airplane News 1950 Jan.
Designer. 1951
Model Aircraft 1952 May.
1952

Air Trails 1952 Dec.
Designer
Designer
Air Trails 1952 Dec.
Model Aviation, 1950 July
Acromodeller. 1952 Sept.

(Full sized aircraft) 1922
Modelellismo 1954 May
Designer, F Greenwood 1952
‘Aeromodeller 1953 Sept.

plan number, CU526X

Air Trails 1955 Mar.

Air Teails 1950 Feb.
Aeromodeller 1953 April

D. H. Shipton

(Full sized aircraft) 1934

(Full sized aircraft) 1938

Air Trails 1949 Dec.

Flying Models 1951 Aug.
‘Acromodeller 1952

Dec. & Sept. p.751

(Full sized aircraft) 1936

(Full sized aircrafe) 1951
Model Aircraft 1951 Mar.

(Full sized aircraft) 1936
Model Airplane News 1949 April
(Full sized aircraft) 1937
Model Airplane News 1952 May.
Air Trails 1952 Mar.

Model Airplane News 1950 May
(Full sized aircraft) 1975

(Full sized aircraft) 1930
Berkeley kit. 1950

Designer

Aeromodeller 1954 Jan.

Model News 1950 Feb.

(ull sized aircraft) 1909

(Full sized aircraft) 1923
Aeromodeller 1960 July
Designer 1950
Designer

ed aircraft) 1920

er, Annual, 1954
(Full sized aircraft) 1927
(Full sized aircraft) 1937

Complete Book of The

Model Aircraft

1955/6

(Full sized aircraft) Flying Manual, 1924
(Full sized aireraft) 1947

Aeromodeller 1952 Sept. & Dec.
Flying Models 1957 Jun.

1958

(Full sized aireraft) 1949

(Full sized aircraf) 1948

Air Trails 1951 Sept,

Peter Russel

Air Trails 1952 Jan.

Model Aircraft 1951

(Not a team racer) Air Trails
Model Airplanc News 1951 Dec,
Australian Model Hobbies, 1950 Aug.
Australian Model Hobbies, 1950

G.J. Rac & Designer.

‘The Acromodeller 1954 June.
Aeromodeller 1952 July

Model Aircraft 1951 May

(Full sized aircraft) 1932

Model Aireraft, 1950 Oct.

.
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Introduction

Thcrc are basically three categories
drawing form with appropriate text

first cate y Wil istorically st 0 i
IWT(‘,‘: o h“s:’_“u‘"} SUpPporting text is presented as drawings of the full sized aircraft, with the scale-
d;cm e (L’f 5‘ sentediin fltL(,.Thc € are not, in the main, recognised as eligible for vintage team racing, unless
s € particular subject having been buil for control line flying during the vintage team racing peri-

of aireraft information contained within these pages, presented in three view

W

Secondly model that have competed during the vintage racing period, which are near scale, or generally closely
base'(! o:} a sc:zlc subject, the scale bar in this case is in inch nd the drawing is to team racing scale.

W_uhm this latter category there are examples of scale team racing models that, if designed wih minimal engine
co\vlmg and fuselage dimensional requirements, invariably ends up with a wing of too small an area to comply with the
regulapcns. Tl\?sc models are often arranged to have the fuselage scaled to accommodate the engine within its cowl-
ing, with the wings to a different scale, to fit closer the optimum area for B class vintage team racing.

A typical model of the later category is the Folkerts SK-3 by that prolific US modeller of the period Walter A.
Musciano, shown as a three view drawing. Further examples of models in this category is the Laighnor Special mod-
clled by Pall Plecan, his model is close to scale but with an over-scale lower engine cowling and also, with its wings to a
different scale. The attractive TK4, by pioneering UK control line modeller Ron Moulton, is another excellent example
of this type of model.

Finally and most prolificallly illustrated category, are the Team Racers which in the main are freelance scale like
designs originating within our reference period. The overall dimensions of these team racers is determined by the T/R
regulations, performance considerations and individual preferences of the originator, and as this category contains
mostly models optimised for racing, they are usually the fastest.

The later category within these pages, contains models recognised by the Team Race Special Interest Group as eligi-
ble for official competitive racing in the UK and are listed along with newly rescarched models by the author. The latter
distinguished by an asterisk, so (), and not as yet, necessasily accepted as eligible for racing in officially recognised
Vinage T/R events. .

This latter group of models also contains subjects for the recently introducted class, the “Barton B, for models up to
1965 which also embraces oiginal designs within the same format. A : ,

Newly discovered vintage T/R models are constantly being reviewed by the TRSIG for consideration and possible
acceptance as genuine models from the vintage era, with some finally added to the officially recognised list of accept-
ahl: Tn‘ﬁdcé[b.nccds to be submitted to the TRSIG commin_ee mge(her.wi(h su{ﬁ'ciem acceptab]; _pmo_f of its Vin.tag?
authenticity for validity. The author is continually researching and adding new aircraft to the existing list of drawings.

These will become available as they are completed.
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About the Author

T - cted first flying els i e mi 40s. Built first Teay
3 < -estershire England 1930. Constructed first flying models in the mid 19 am
orn Gt. Malvern, Worcestershire Englar ine constructed by his father and modified by

Racer “Hells Bells” in 1950 fitted with Cadet spark ignition engi S t L ; b
Gordon to glow ignition. Continues as competitive and experimental modeller in vaious categories with own designs.

Educated in Malvern then trained in aircraft and general engineering with Sir Allan C(}hhmm's “Flight Refuelling Ltd”.
Served in RAF doing National service, served in Flying Training Command 1949/50, on airframes. : ’

Lifelong employment until retirement, as H.M. government scientific officer on design and research, during which
time gained a joint Queens award for Technology. ¢

Participated in cycle racing, horse riding, full-sized gliding, paragliding, sailing, sculling and latterly as a member of a
walking group and tenor in a choir.

In 1953 started a part time hobby on the design and construction of circuit racing cars, both sports racing and single
seaters, engaged in all requisite fabrication and building techniqes including space frames, suspension, gearboxes,
engines, etc. Operated under the title of RAE (Racing Automobile Engineering 1957 reg.). Successfully participated in
various formulas in competitive motor racing circuit events in home country England, Europe and the U.S.A. from mid
fifty’s into the new century.

Continued involvement in modelling and related motor racing subjects to present time including technical judging
for International Formula student.

Apart from RAE cars racing in the UK, the first sports racing car of an initial batch of five “RAE type A” produced in
the mid 1950s, is still racing competitively in vintage events in California USA. As is also one of five 1965/70 designed
sports racing “RAE type
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Aircraft Speed and
Vintage Team
Racing

This book, with the aid of three view drawings,
sketches and text, introduces you to the
fascinating story of the development of

aircraft and the quest for ever
increasing performance.

erence to the important part played by
lopment and testing of new ideas.

h the progressive advancement of speed in

d field, and the emergence of competitive model
in the form of control line team racing.

L

15BN 1-900371-

n[lau’
9 781

978-1-9003;

900"371964">
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Aircraﬁ Plans (three view)

THE FOLLOWING is a list of models and full sized aircraft together with plan page numbers set out in alphabetical order.
These include models (*indicated thus®) not currently on the Official - VIRSIG - list of B T/R. models.
* Denotes * Newly drawn models, researched by author. And are indicated thus *

Page Number Model

178 Able Mable
201 Aggressor *
206 Aitken F2G1 *
215 AK1
247 Art Chester Jeep
171 Athos * o~
176 Auggi * b
185 Bartlett Bullet
184 Battler *
210 Battlo *
50 Bee Line BR 2
224 Blue Star
214 Blue Tango
218 Bluebottle
230 Blunder Buster
173 Bonnema Bipe *
217 Bowden 586 *
208 Brazel Racer *
60 Brown B2
63 Bugatti 100 P
177 Bustercon *
200 Butch *
212 C 7even *
58 Cantilever Pou
83 Cassutt Mk.111
195 Cardinal Puff
61 Caudron C460
170 Chatterbox
62 Chilton DW 1
206 Challenger
205 Chow Hound
183 Cloud Clipper *
89 Cobra F3
55 Comper Swift
80 Cosmic Wind
184 Cracker *
223 Crescent *
240 Crescendo
48 Curtiss Herring no. 1
51 Curtiss R2 C1
240 Dalesman
189 D. Artagnan *
181 Dave’s Racer *
48 Dayton Wright R B 1
48 Deperdussin
222 pens Canard *
el
e,
244 D.H.TK4
224 Dooling *
232 Double Dice
52 Driggs Dart *
66 Druine Turbulent
213 Dutch 29 *
236 Dude
239 Easterner
79) Falck Rivets
79 Falcon Special
246 Falkerts SK 3
188 Fast Cat *
204 Fastwin *
199 Festival *
226 Firebrand
97 Fireball
244 Firecracker
187 FireCracker
188 FireCracker II
227 Fourtb Dimension *
209 Fruit Nose *
197 Gay Decetver *
56 Gee Bee R1
189 Gee Mac

Designer
Dick Clark
Gordon J. Rae
G. Atken
C. H. Crowe
A. Kochman
- D.H. Shipton
D. H. Shipton
Warren E. Bartlet
Ron Moulton
M Battlo
M. Thurston/H. Booth
Piaolo Vittori

Al & Frank Greenwood

Ciril S. West

Ron Schuver
Vince Bonnema
Bill Bowden
Dave Brazelton
A. Brown
ZLouis de Monge
C. Con.
Howard
Janssen Hegedoom

Henri Mignet
Tom Cassutt
C. Taylor
Caudron
Keith Conrad
Dalrymple/Ward
Leon Shulman
B. A. Thompson
Ray Welch
David M. Forbes
N. Comper
?

G.J. Rae
W. Wheeler
K. Taylor
Glen Curtiss
Bill Wait
Ken Long
D. H. Shipton
D. H. Shipton
Rniebart/Baumann
L. Bechereau
?

P. Bataillou
De Havilland Students
De Havilland Students
Jobn Oliver

Chas Taylor
Tvan Driggs
Roger Druine
Jansen
A.D. Carvalbo
Dave Ray
Bill Falck
L Jobnson
W. A. Musciano
Miss. Bridjet McCann
R. DeGuire
A. Piacentini
J. M. P?
Jim Walker
Dick Ealy
?

R. (Dick) Edmonds

B. Morley
Ken Marsh
Grandville/Miller
B. Evans

Aircraft Speed and Vintage Team Racing

Nationality
US.A.
UK.
UK.

US.A.
USA.
USA.
USA.
UK.
Spain
USA.
Italy
UK.
UK.

US.A.
USA.
Australia
USA.
US.A.
France
US.A.
US.A.
Holland

UK./France
US.A.
UK.
France
USA.
UK.
US.A.
USA.
USA.
US.A.

Australia
Australia
UK.

UK.
UK.
USA.
UK.

Information source

Model Airplane News 1950 Jan.
Designer. 1951

Model Aircraft 1952 May
1952

Air Trails 1952 Dec.
Designer

Designer

Air Trails 1952 Dec.

Model Aviation, 1950 July
Aeromodeller. 1952 Sept.
(Full sized aircraft) 1922
Modelellismo 1954 May
Designer, F Greenwood 1952
Aeromodeller 1953 Sept.
plan number, CU526X

Air Trails 1955 Mar.

Air Trails 1950 Feb.
Aeromodeller 1953 April

D. H. Shipton

(Full sized aircraft) 1934
(Full sized aircraft) 1938

Air Trails 1949 Dec.

Flying Models 1951 Aug.
Aeromodeller 1952

Dec. & Sept. p.751

(Full sized aircraft) 1936
(Full sized aircraft) 1951
Model Aircraft 1951 Mar.
(Full sized aircraft) 1936
Model Airplane News 1949 April
(Full sized aircraft) 1937
Model Airplane News 1952 May
Air Trails 1952 Mar.

Model Airplane News 1950 May
(Eull sized aircraft) 1975
(Full sized aircraft) 1930
Berkeley kit. 1950

Designer

Aeromodeller 1954 Jan.
Model News 1950 Feb.

(Full sized aircraft) 1909
(Full sized aircraft) 1923
Aeromodeller 1960 July
Designer 1950

Designer

(Bull sized aircraft) 1920
(Full sized aircraft) 1912
1957

Aeromodeller, Annual, 1954
(Full sized aircraft) 1927
(Full sized aircraft) 1937
Complete Book of The
Model Aircraft

1955/6

(Full sized aircraft) Flying Manual, 1924
(Full sized aircraft) 1947
Aeromodeller 1952 Sept. & Dec.
Flying Models 1957 Jun.
1958

(Full sized aircraft) 1949
(Full sized aircraft) 1948

Air Trails 1951 Sept.

Peter Russel

Air Trails 1952 Jan.

Model Aircraft 1951

(Not a team racer) Air Trails

Model Airplane News 1951 Dec.
Australian Model Hobbies, 1950 Aug.
Australian Model Hobbies, 1950

G. J. Rae & Designer.

The Aeromodeller 1954 June.
Aeromodeller 1952 July

Model Aircraft 1951 May.

(Full sized aircraft) 1932

Model Aircraft, 1950 Oct.

Lo
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those regulatons.

The Medsl G

e bulding and fying
1958 we reer to € 35  Vintago TIR. Other classes with simil
Inirodiaced up 1o a cut off date of 1965, The overruling actor within these racing casses is that they retan to 2 arge
egrao cortal design feaures that reflect an averall appearance resemblig fllized aircraft. Within this colection of
e, most ofthe ight trm fctors tha concern our trimiming procedures are incorporated into the original design.

Therefore whon we reproduca & particular model and i we are o fy within the vintage rules, we accept the variows
factorsifluencing ight performance tha the original creato incorporated ino our chosen model desgn.

e eraesan snderstunding of the underlying princpies and orces involved with this type of control ine model, will
enable usto inialy make & more informed selecton when choosing a modeling subject, or starting  new model design
{rom scratch, and fnaly timming our mode for optimum performance.

Therafore f the various parameters are understood we should be able to extrace the best performance from our
Selockad sieraft by choosing che optimu compromise wichin those paramecers sot by the original designer

e e imporsant o mote tht f you Intend competing with your VT and decide to modify the model n any way from
the orginal design, yeu mey bs infringing race ragulesions. You should therefore frt determine from the elevant
Sepultary auhorky, and the roce regulations under which you wil compete, tht the modificatons you intend do not nfrnge

from our period of nterestprior to January
“design parameter’s have been more recently

The Winning Margin!

e Jllning we shal xplore he various factors hat determine our wodel'sabiy to iy at s opt-
I
i acing prformance

yaw. )
et ‘

A control e model equives to b correcty trinmed
il axt o iy at s optimum performancs.
| Diring gt e pilot controlsthe mode n piich et
Uhe contra band, via the fleible control lines,belerank
i pusbrod 0 the elecator.

At et enine o e e
ransriiied 10 the aiframe via reacton from the
Uit of the propele 10 propel our aircraft up 10 and
maintatn s ltimate speed, while the major force
rking against ths speed is aerodynamic drag.

The flight trim of our chosen model should be opti-
mised o prodiice minimum drag consistent with
Sufficient control line tension and good fight con-
rol characteristics at optimum racing speed.

P79he various parameters can be dircetly subjected to
| mathematical analysis. However it's not intended to.
0 via that route here but rather to prescat them n &
more broadly scceptable practical format.

“Therefore the following is presented i a practical and
visual manner to convey the various factors that affect
fight characterisics and performance, and hopefuly pro-
vide you with information nabling you to opuimise the
performance of your control line T/R modcls.

Those contemplating original desigas will aso benefit
from an understanding of the following explanations
when reated 0 fic pasticlar requirements in their cho-
sen e/l category.

7 ets start by exploring the original design principles
that were utilised 10 stablish the essental require.
ments for 4 sable control ine model i the vintage era of
team racing, in the period around January 1948 t0 our
offcal cut off date of January 1958/65.
“The main source of reference in the UK. that were
generally consulted during that period were the books of

Alreraft Speed and Vintage Team Racing
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THE FOLLOWING is a list of models and full sized

Page Number

Atrcraft Speed and Vintage Team Racing y 11

g together Wi
aircraft tOg! ith plan page numbers set out in alphabetical order.

7t Jnog_._.o.ﬁ
These include models (i ated thus’ ] y on the Official - ViRaLG - jer i
* Denotes * Newly drawn models, rescarched Iy authior, And are indicated thas + el

Designer

Nationality Information source

Moé ; .
Able { Dick Mw»ﬁ USA. Model Airplane News 1950 Jan.
Aggr 8 aom A ien UK. Designer. 1951
AltRESSIN ¢ H. Crowe UK. Model Aircraft 1952 May
AK1 e 1952
Art Chester Jeep 4 Kochmi USA. Air Trails 1952 Dec.
s o baD s e USA. Designer
Auggi * X DIHISHIEE USA. Designer
Bartlett Bullet Warren E 547get USA. Air Trails 1952 Dec.
Battler * Ron Mokes UK. Model Aviation, 1950 July
Battlo * Mg Spain Aeromodeller. 1952 Sept.
Bee Line BR2 M. Thurston/! | Booth USA. (Full sized aircraft) 1922
Blue Star Pigolo Vitt] Taly Modelellismo 1954 May
Blue Tango Al & Frank. Qmw wood UK. Designer, F Greenwood 1952
Bluebottle ciril S Whst UK. ‘Aeromodeller 1953 Sept.
5 plan number, CUS26X
Blunder Buster Ron Schiflye U/ SIATRS Air Trails 1955 Mar.
Bonnema Bipe * Vince Bonfiemq USA. Air Trails 1950 Feb.
Bowden S86 * Bill Botgon Australia Aeromodeller 1953 April

iton USA. D. H. Shipton

USA. (Full sized aircraft) 1934

P Louis d¢Monge France (Full sized aircraft) 1938
- C Cpn, USA. Air Trails 1949 Dec.
HoWara USA. Flying Models 1951 Aug.

Holland, >aeﬂnawnnwn.. -wwm
Dec. & Sept. p-
s V) 1936

Cantilever Pou Henri Mignet

Cassutt Mk.111 Tom Cassutt

Cardinal Puff C. Taylor

Caudron C460 Caudron

Chatterbox Keith Conrad

Chilton DW 1 Dalrymple/Ward

Challenger. Leon Shulman

Chow Hound B. A. Thompson S.A.

Cloud Clipper * Ray Welch S.A. Model Airplane Ne¥

Cobra F3 David M. Forbes S.A. (Full sized aircr

Comper Swift . Comper (Full sized pi<faft) 1930

Cosmic Wind ? Reeley kit. 1950

Cracker * G.J. Rae Designer

Crescent * W. Wheels _a€fomodeller 1954 Jan.

Crescendo K. Tayloj odel News 1950 Feb.

Curtiss Herring no. 1 Glen Curi . > (Eull sized aircraft) 1909

Curtiss R2 C1 Bill War* ] SA. i (Full sized aircraft) 1923

Dalesman Ken Long K. > Aeromodeller 1960 July

D. Artagnan * D. H. Shipton : Designer 1950

Dave’s Racer * D. H. Shipton Designer

Dayton Wright RB1  Rnichart/Baumann SA. (Full sized aircraft) 1920

Deperdussin o (Full sized aircraft) 1912

Delta Canard * K. 1957

Delta P Acromodeller, Annual, 1954

DH. 71 (Bull sized aircraft) 1927

D.HIK4 ﬂm: m.u_h.._ ameua 1937
. X. omplete Book of The

Doetee e Oltver Model Aircraft

3 X. 1955/6
chas wm%x SA. (Full sized aircraft) Flying Manual, 1924
Jan TS (Bull sized aircraft) 1947

Roger %) Aeromodeller 1952 Sept. & Dec.
;) b\ﬁ.«:. i Flying Models 1957 Jun.

1958

mnwm Mﬁ (Full sized aircraft) 1049

£ Jobmson (Full sized aircraft) 1948

e Air Trails 1951 Sept.

Eﬁ,wm&a McCann K. . Peter Russel

o ,»h_q_!_m 1952 Jan.

Festival* 4 Placentint X o
Firebrand J M E S.A. (Not a team racer) Air Trai

Fireball Jim Emwx Model Airplane News 1951 m»n.w.

Firecracker Dick Ealy. Australian Model Hobbies, 1950 Aug.

Australian Model Hobbies, 1950
G.J. Rae & Designer.

FireCracker
FireCracker Il

Fourth Dimension * // R (Dick) Edmonds The Aeromodeller 1954 June. s
Fruit Nose * B. Ehl&w _“Mn_.m_shwm__.wm. M_wmmw _uscu_«
Gay Decelver:* Ken Mars (Full sized aircraft) 1932
Gee Bee k1 aﬁ\ﬂu\ﬂﬁ\\s Model Aircraft, 1950 Oet.
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